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8.20.PISTOLET AIR 10M CINQ COUPS

8.20.1.Arme utilisée
Tout pistolet de calibre 4,5 mm (.177) a air om gamprimé peut étre utilisé.
8.20.1.1. Le pistolet air 10m cing coups doit étre équipé dhargeur qui peut contenir 5 plombs.

8.20.2.Généralités
8.20.2.1. Temps de préparation / entrainement
Pistolet air 10m cinq cibles: 3 minutes
Pistolet air 10m standard: 3 minutes
8.20.2.2.
Avant chaque série de tie tireur doit abaisser son bras a 45° ou biendherla table de tir(si trop haute)
8.20.2.3. La série commence au commandement "ATTENTION" et ¢oup tiré & partir de ce moment est compté thaosmpétition.
Cependant, tout coup tiré avant "ATTENTIOBEra compté zéra moins que l'arme ne soit reconnue défectueuse.
8.20.2.4. Pendant lapréparation / entrainement, des cibles en cartahwgdisables pour deirs et pour le réglage de la vis@n I'ab-
sence de rameneurs, la préparation pourra étrerintapue pour changer les cibles)
8.20.2.5. Avant le début de match, une série d'essai de pscen 10 secondes peut étre tirée.
8.20.2.6. Tous les tirs (essai et compétition) sont effecaiésommandement. Les tireurs de la méme sectistatha doivent tirer en-
semble et il est également possible d'utiliseraotemande centralisée pour I'ensemble des sectiostadd.

8.20.3.Epreuve Pistolet Air 10m cinq cibles
L'épreuve comprend 40 coups de match pour les hesi{et juniors G) et 30 coups de match pour leseddet juniors F) en
séries de 5 coups tirées en 10 secondes.
Dans le temps limite de chaque série, 1 couprésstir chacune des 5 cibles tombantes.
8.20.3.1. Quand le commandemel@HARGEZ" est donné, les tireurs doivent se préparer datesrps del minute.
8.20.3.2. Quand le temps de 1 minute est passé, I'arbitreramn
8.20.3.2.1. Cibles sans contrdle électronique

"ATTENTION"" 3. 2. 1. TIR" ( temps contr6lé au chrono) Le commandement "TIR" est le signal de début du tir.
Aprés 10 secondesSTOP" Les tirs aprés "STOP" seront comptés zéro.

8.20.3.2.2. Cibles avec contrble électronique
"ATTENTION" La lumiére rouge s'allume et blogue les cibles
"3.2.1.TIR" Au commandement "TIR", la lumiére rouge s'éteirda@ine le signal du tir (cibles débloquées).
Aprés 10 secondes La lumiere rouge s'allume alitdss sont bloquées.

8.20.3.3. Résultat
Un "touché" { point) est donné powhaque cible qui tombe pendant les 10 secondes e t
Un coup tiré trop tét ou trop tard est compté zéro
Aprés chaque série de 5, les cibles tombées samitées, annoncées et enregistrées.
Si le tireur conteste le résultat il peut en infemftarbitre dés que la série est terminée. L'ambiét (ou) le Jury doivent véri-
fier le fonctionnement du mécanisme (blocage éebnt®'il est confirmé qu'il y a défaut, la sériera répétée.
8.20.3.4. Barrages
Premier a troisieme: "shoot-off "comprenant 1 sdiéssai + 1 série de 5 (renouvelable si égalité)
Quatrieme et suivants: selon le score le plus éevia derniersérie de 5 puis si nécessaire en remontant par série ds-5 ju
gu'a la fin de I'égalité. Si I'égalité demeure,descurrents seront placés au méme rang.

8.20.4.Epreuve Pistolet Air 10m standard
L’épreuve comprend 40 coups de match pour les hes{et juniors G) et 30 coups de match pour lezedget juniors F) en
séries de 5 coups tirées en 10 secondes.
Dans le temps limite de chaque série, 5 coupstséatsur 1 ciblgistolet air fixe (6.3.2.6
8.20.4.1. Quand le commandemerEHARGEZ" est donné, les tireurs doivent se préparer datsmps déd minute
8.20.4.2. Quand le temps de 1 minute est passé, l'arbitreraen
"ATTENTION" " 3. 2. 1. TIR " ( temps contrdlé au chrono)| Le commandement "TIR" est le signal de début du t
Aprés 10 secondesSTOP" Les tirs aprés "STOP" seront comptés zéro
Avec des cibles pivotantes:
"ATTENTION" (effacement)
"3.2.1. TIR" (apparition et signal du tir)
apres 10 secondes (effacement et impact tardiptjasqu'a ovalisation horizontale maximum égaéeram).
8.20.4.3. Résultat.
Les coups tirés pendant les 10 secondes sont ésmpt
Un coup tiré trop t6t ou trop tard est compté Zérmon identifié: meilleur impact déduit).
8.20.4.4. Barrages:
Premier a troisieme: 1 série d'essai + 1 série @Bouvelable si égalité.
Quatrieme et suivants: selon le score le plus éevia derniersérie de 5 puis si nécessaire en remontant par série ds-5 ju
gu'a la fin de I'égalité. Si I'égalité demeure,descurrents seront placés au méme rang.
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8.20.5.Interruption de tir

Si pour des raisons techniques sans faute du,tieetir est interrompu:

Si l'interruption dépasse 15 minutes, une sérigsdlesera tirée a la reprise.

Les séries interrompues seront annulées et répétées

Tout temps supplémentaire donné par le jury doé& éfairement indiqué, avec la raison, sur la fideaésultats et le tableau
d'affichage visible du tireur

8.20.6.Géne du tireur

Si un tireur considére qu'il a été dérangé pentdamit d’'un coup, il doit maintenir son arme pdaatvers le bas et prévenir
immédiatement I'arbitre ou un membre du Jury, s@nanger les autres tireurs, en levant sa maie. libr

Réclamation (géne) justifiée

Série annulée et répétée.

Réclamation (géne) non justifiée

Si le tireur a terminé la série, le coup ou laesédra crédité au tireur.

Si le tireur a interrompu la série en raison dgéae, il pourra répéter celle-ci avec les pénaditdgantes:

Dans la série Pistolet Air 10m cing cibles : déducte 1 cible.

Dans la série Pistolet Air 10m standard : péndi points et score qui sera le total des 5 phissds valeurs sur les 2 cibles.
Dans la série répétée, les 5 coups doivent &&= ¢irtout coup non tiré ou n’atteignant pas leeabra compté zéro.

8.20.7.Incidents de fonctionnement.

Si un coup n'a pas été tiré en raison d'un fonct@ment défectueux et si le tireur désire faire idiméamation pour incident
mécanique, il doit tenir son arme pointée versag lgarder sa crosse en main et informer immédemteharbitre de pas de tir
en levant son bras libre, sans déranger les direass.

Le tireur peut tenter de corriger un fonctionnend#fectueux et poursuivre sa série mais il ne pkustalors faire de réclama-
tion pour fonctionnement défectueux, a moins qupiséolet soit suffisamment endommagé pour empésberfonctionne-
ment.

Si l'incident se produit durane8saj il ne sera pas enregistré comme incident etrla gé&essai pourra étre répétée.

Le nombre de coups réellement tiré sera enregistreé.

Incident ADMIS.

Pistolet Air 10m cinq cibles

Le résultat de chaque cible sera noté et la sériera étre répétée. Dans la série répétée, unéamueipeut étre compté sur une
cible manquée en premier mais un manqué peut @tneté sur une cible touchée en premier (cela resi@mpter le résultat
le plus mauvais sur chaque cible dans les 2 séries)

Pistolet Air 10m standard

La série sera répétée sur une cible neuve. Letaésdra le total des 5 plus basses valeurs s@rdédes. Dans la série répé-
tée, les 5 coups doivent étre tirés et tout couptiné ou n’atteignant pas la cible sera compté.zér

Incident NON ADMIS

Pistolet Air 10m cinq cibles

Il 'y aura pas de répétition et le résultat dermtal des cibles tombées.

Pistolet Air 10m standard

I 'y aura pas de répétition et le résultat dermtal des coups tirés.

Au cours de I'épreuve ou standard, il n'est possiblrépéter quiie seule foisune série pour incident admis

8.20.8.Commandements de tir incorrects

Si, en raison d'une action et (ou) d'un commandédnreorrect, le tireur n'est pas prét a tirer, ditdmaintenir son pistolet
pointé vers le bas, lever la main libre et desialé la série en informer I'arbitre ou un memhrguty.

Si la réclamation est justifiée, le tireur seraaist a tirer la série.

Si la réclamation est injustifiée, le tireur poutirer la série mais sera pénalisé dans cette périda déduction d& cible
pour I'épreuve cinq cibles ou @epoints pour I'épreuve standard.

Si le tireur a commencé a tirer aprés l'actioroa) (e commandement incorrect, la réclamation pastrecevable.

8.20.9.Cibles
Epreuve Pistolet Air 10M VITESSE
H .. — — H H —_—
82, mini i59.i 5 q 300mm. ) Somm
O~ 0O o o
85 mm mini Cibles tombantes Pistolet 10 m Air VITESSE

Le diamétre du visuel noir est de 59,5 mm (comméasaible de précision) avec une tolérance de2+fm.
Le diameétre de l'ouverture (trou) est de 30 mm &viEcance de + 0,2 mm.

Les cibles peuvent utiliser un dispositif de chnmétrage électronique (avec une lampe de signaligatjui bloque les cibles
avant "TIR" et aprés "STOP". Le chronométrage pessi étre effectué manuellement.
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8.20.10.Autres spécifications

Epreuves Pistolet Air 10m 5 coups Caractéristiguesas pistolets 10m Air cing coups et et standard

Cing cibles | Standard | Poids maximun] 1500 g avec accessoires dont contre poids et etavide
Essais 1 série de 5 en début de match Détente mir600g
Préparation 3 minutes Boite 420x200x50 mm (tolératecfabrication de 0.0 a 1mm)
Cibles Basculantes 6.3.2.6. Long.canon eBoite

visée
Comptage | Aprés chaque série de 5 Poignée Identigpstlet 10m précision
Durée H /JG 8X5 en 10" Autres spécifi- | Perforation canon et ses accessoires autorisée
D/JF 6X5 en 10" cations Chargeur chargé avec 5 plombs

Poignée pistolet air 10m
Aucune partie de la poignée, de la carcasse oaatessoires ne peut toucher une partie du poignet.
L’'appui paume doit s'étendre a un angle qui nestinférieur a 90° par rapport a la poignée.

Toute courbure ascendante de I'appui paume et/aepiose pouce et/ou courbure descendante du cptsd@u pouce est

interdite. Le repose pouce doit permettre tout neowent vers le haut du pouce.

Les surfaces incurvées sur la crosse ou la car¢aseenpris I'appui paume et/ou le repose pouoe} autorisées dans 'axe

longitudinal du pistolet.

Poids du pistolet
Mesuré avec tous les accessoires dont les conits pole chargeur vide.

Boite de mesure
Le pistolet doit étre mesuré avec tous les accessen place (sin pistolet air est utilisé, il doit étre mesuré agc le char-
geur enlevé) Tolérance de fabrication sur la boite rectanguldéenesured.0 mm a +1 mmdans toutes les dimensions.
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‘ 8.20.11. nele "FFTIR "Pistolet Air 10m cing cibles ‘

8.20.11.] Qualification

Les 8 meilleurs seront qualifiés pour une finale.
Les égalité pour la 8éme place seront départguarele décompte inversé des série (5) puis — sml'égalité totale- par le tir
de 1 série de 5 cibles (renouvelable) précédée dérie d'essai.

8.20.11.2 Mise en place

La finale se déroulera en 3 tours sur 8 posteanféellement 4 ou 2 postes) ou
Les tireurs seront placés selon leur classemelat ghaniére suivante:
[6° [3 [e8 [ [2 [70 [ 4 [ 5 |

8.20.11.: Commandements

Les commandements sont identiques a ceux ded\épde qualification mais pour éviter les tempstsida préparation est limi-
tée 45 secondes

8.20.11.« Classement

Les tireurs sont opposés un contre un en éliminaticecte et chaque duel se gagneieea manche gagnante (comme pour les
barrages ISSF) au ler et 2eme tourdeux manches gagnantes pour la petite finateoigt pour la grande finale.
En cas d'égalité, la manche est donnée gagnanteipacun des deux tireurs.

8.20.11.t Déroulement
8.20.11.5.1. ler tour. Aprés 3 minutes de préparation/tir et une sérigsdieles tireurs sont opposés un contre wmermanche gagnante:

[ 6730 |  871° | 2°/7° | 4°/5° |
Les 4 perdants du premier tour restent assis & fmstes. lls seront classés au-dela de la 4eme @hatenant compte du nombre
total de cibles touchées au ler tour de finale pluigésultat du match de qualification si égalité

8.20.11.5.1 2éme tour.Les 4 gagnants restent en place et sont opposganine un dans chaque moitié du standremmanche gagnante.
8.20.11.5.1 Petite finale.Les 2 perdants d?tour disputent une finale efeux manches gagnantes pour la 3éme place sur lestaspo

Grande finale. Les 2 gagnants di™®tour disputent une finale ¢rois manches gagnantes pour la 1ére place sur leutespos

8.20.11.¢ Incidents

Chaque coup tiré avant “TIR” ou aprés “STOP” sera@®& manqué.
Immédiatement apreés "STOP" "DECHARGEZ" les tirewosgnt leurs armes et I'annonce des résultatsaiminencer.
Toute réclamation doit étre immédiate et faitelpdireur en levant la main.
Toute réclamation sera tranchée immédiatemensetdeisions du jury seront définitives.
Les tireurs relévent leurs cibles pour marquer émeord avec le score annonceé.
Dans le cas d'un mauvais fonctionnement ADMISiréair sera autorisé a répéter la série, unedigiant la finale s'il peut ré-
parer ou remplacer son arme ou munitions dans mim@tes qui suivent la reconnaissance de l'incidemme ADMIS.
Si le mauvais fonctionnement est NON ADMIS, il &yas de nouveau tir.
Exemple de finale sur 8 postes

1% tour | Z™ tour | Petite finale Grande finale
6° | DURAND
332 [ | |8 DUPOND
al [ ] |
3° | DUPOND
36 (5] | | | DUPOND MARTIAL
5[s5[s] [ [3 4]s5[5[4a] |1
8° [ MARTIN -
31|53 | [e° MARTIAL
5] [ [ ]
1° [ MARTIAL
38|54 [ |
2° | DESCHAMPS
3714 | [ ] DESCHAMPS
514 [ |
7° | DUCLOS
R3] [ | |7 DESCHAMPS DUBOIS
5[5[3[] [ [ 5[af[3[4] |2
4° | DUBAR
35 |5[5][2] [5° DUBOIS
5/5[ [ |

5° | DUBOIS /
34[5]5]5] |




