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6.1. GENERALITES |

6.1.1.0bjectif et but des regles ISSF

L'ISSF ( International Shooting Sport Fédératiagfinit les regles techniques des épreuves deaiti§ reconnues par elle
(voir Reglement Général ISSF) pour en codifierdaduite. L'objectif de I'lSSF est d’uniformiser fatique du tir sportif a
travers le monde, afin de promouvoir le développerde ce sport. Les reglements techniques sonliggtadur aider a réaliser
cet objectif

Les reglegechniquesconcernent la construction des stands, les cildsglassements, pour toutes les disciplinesrde ti

Les reglespécifiquesconcernent chacune des quatre disciplines d&tarabine, Pistolet, Plateau et Cible Mobile.

Les regles techniques et spécifiques sont apprewpaiele Conseil d’administration de I'lSSF en adcavec les statuts.

Les regles techniques et spécifiques sont subogsnaux Statuts et au Réglement Général de I'ISSF.

Les regles techniques et spécifiques sont apprauvéer application pendant une durée minimaleudgrg ans, débutant le
1% janvier de I'année suivant les Jeux Olympiquesif 8as particulier, les regles ne sont pas modifdéeant cette période.

6.1.2.Application des régles techniques et spécifiques

Dans ces regles, les compétitions au cours desgueduvent étre établis des records mondiaux esaqnti approuvées par
I'ISSF, en accord avec le Reglement Général ISBFd&Esignées sous le nom de " compétition/champiiB8F".

Les regles ISSF doivent étre appliquées dans &susdompétition/championnat ISSF".

L'ISSF recommande que les regles soient appligaéesours des compétitions ou des épreuves ISSFasoptogramme,

méme si des records mondiaux ne peuvent pas gtatoés. De telles épreuves sont désignées saumnale "épreuves ISSF".

6.1.3.Contenu des regles techniques

Regles pour la préparation et I'organisation destipétition/championnat ISSF".
Regles définissant les modalités de constructiaéguipement des stands.
Regles qui s'appliquent a toutes ou a plus d’'uneimlise de tir.

6.1.4.Application des régles

Lorsqu’une regle concerne les tireurs droitiémsyérse de cette régle s’applique aux tireurs Hauve

A moins qu’une régle ne s’applique spécifiquemenna épreuve pour hommes ou pour dames, elle ‘dpiplguer unifor-
mément aux épreuves masculines ou féminines.

6.1.5.0rganisation et conduite des compétitions

Un Comité d'organisation (CO) chargé de la préparation, de 'administratiodesta direction des compétitions doit étre cons-
titué selon le Réglement Général ISSF. Un ou plusieeprésentants de I'ISSF peuvent y étre invitéitee de conseillers
techniques, sans droit de vote.

Un Arbitre Principal de stand et les arbitres nécessaires sont dégignés Comité d’organisation et assurent la resgiuifis
té technique et la conduite des épreuves.

Le Comité d’organisation doit créer un Bureau de $&la®ent chargé de préparer et numéroter les clsbes la compétition,
de compter et vérifier les cibles pendant la coitipatet d'enregistrer et établir les résultat§sale de la compétition. Ce bu-
reau est placé sous la direction dResponsable du Classememivec les assistants nécessaires.

Un Responsable du Controledles équipementt les arbitres nécessaires sont désignés pamiitéCd’organisation et assu-
rent la responsabilité du contrdle des équipements.
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6.2.2.7.4

6.2. SECURITE |

LA SECURITE EST DE LA PLUS HAUTE IMPORTANCE

6.2.1.Généralités

Ce reglement ne fixe que les exigences de séqatitieulieres formulées par I'lSSF pour étre appdies au cours des cham-
pionnats ISSF. La sécurité d'un stand de tir dépmants une large mesure des conditions locales@obrigté d’organisation
peut établir des régles de sécurité supplémentdiee€omité d’organisation - responsable de la $&curdoit connaitre les
principes de sécurité des stands et adopter lesresepécessaires a leur application. Arbitres sjurfficiels des équipes et ti-
reurs doivent étre informés de toutes régles paidies.

6.2.2.Regles de sécurité

La sécurité des tireurs, des arbitres et perserhektand ainsi que des spectateurs exige uneilfamee attentive et constante
du maniement des armes et des précautions dadégiegements a l'intérieur du stand.

Une auto discipline est nécessaire de la part ag, &non il incombe aux officiels du pas de tirfdiee preuve d’autorité et
aux tireurs et responsables d’équipes de les asdahs cette action.

Pour assurer la sécurité, un membre du Jury ouhimeapeut faire cesser le tir a tout moment.

Les tireurs et les capitaines d’équipes sont teleusignaler immédiatement aux arbitres ou aux mesntbu jury toute situa-
tion qui pourrait étre dangereuse ou causer urdecti

Un contrdleur d'arme, un arbitre ou un membre dy paut se saisir du matériel d'un tireur (y cors@dn arme) sans sa per-
mission, mais en sa présence et a sa connais€zemendant, I'action pourra étre immédiate si lariéécest en cause.

La sécurité impose que les armes soient toujourspukées avec le maximum de précautions.

Durant la compétition, les armes ne doivent patieue pas de tir sans l'autorisation d’un offide stand.

Au poste de tir, l'arme doit toujours étre poiniéas une direction sure.

Quand elles ne tirent pas, toutes les armes do@dtemtléchargées et la culasse ou le mécanismet.ouve

Il ne faut pas fermer le mécanisme, la culassesdlidpositif de chargement avant que le canonad®éd' ne soit vers le bas,
dans une direction slre vers la cible ou la bustérd

Méme si une carabine ou un pistolet 50m est data dhargeur, une seule cartouche doit étre chaBjée pistolet air a 5
coups est utilisé dans une épreuve de précision L@ doit étre chargé que d'un seul plomb.

Dans le stand - hors du poste de tir- I'arme doitdujours rester dans sa boite de transport sauf sltautorisation de I'arbi-
tre.

Apres le dernier coup et avant de quitter le pasrdé tireur doit s’assurer et I'arbitre doitrifier que le mécanisme est ou-
vert et qu’il n’y a pas de cartouche ou de plombsda chambre ou le chargeur.

Un tireur qui range son arme dans son étui oueylétpas de tir sans vérification de l'arbitre, pa@tre disqualifié.

Le tir a sec et les visées ne sont autorisés gesaguitorisation de I'arbitre et seulement sur Egmtir ou dans une zone pré-
vue a cet effet. Il est interdit de toucher lesesrsi du personnel est en avant de la ligne de tir.

Le tir a secconsiste a faire fonctionner le mécanisme de tétefune arme a feu déchargée ou d'une arme@u aigaz mu-
nie d'un dispositif qui permet le fonctionnemenishbération de la charge propulsive (air ou gaz)

Les armes/chargeurs ne peuvent étre chargésmpséel de tir et aprés que le commandeni@iR" ou"CHARGEZ" a été
donné. A tout autre moment, les armes/chargeurgedbdemeurer déchargées.

Tirer avant'"CHARGEZ"/"TIR"  ou aprés'STOP"/"DECHARGEZ" pourra entrainer la disqualification si la sé@ugst
engagée.

Pendant la compétition, I'arme ne peut étre pos&pres en avoir retiré la cartouche(s) et/ou kErgbur puis la culasse lais-
sée ouverte. Les armes a air doivent étre assenéesintenant ouvert le levier d’'armement et /ladenétre de chargement.
Lorsque le commandement ou le sigr&TOP" est donné, le tir doit cesser immédiatement.

Lorsque le commandemerDECHARGEZ " est donné tous les tireurs doivent déchargeslatmes, leurs chargeurs et les
assurer (pour décharger les pistolets a air demdagermission a l'arbitre).

Le tir ne pourra reprendre que lorsque le signpt@mié ou le commandemerklR " sera donné de nouveau.

L'Arbitre Principal de stand (ou un autre respblesapproprié) est chargé de donner les directiéegssaires et les com-
mandements"CHARGEZ" ou "TIREZ" (ou "TIR") "STOP" "DECHARGEZ"

Il doit également s’assurer que les commandementsexécutés et que les armes sont manipuléesiaagsr.

Toucher une arme ou un chargeur (sauf pour déchargdtarme) sans la permission de Il'arbitre, aprés leommandement
"STOP" — au cours d'une série ou d'une passe d'unepéeuve - pourra entrainer la disqualification.

Le tireur est responsable d'utiliser un réservoir dair ou de CO2 dont la certification a été faite etest toujours valable.

6.2.3.Protection de I'ouie

Il est fortement recommandé aux tireurs et ayiegsonnes se trouvant au voisinage immédiat dulg@ais, de porter des bou-
chons ou des cache oreilles ou toute autre protecie ce genre. Des avertissements doivent étob@dfbien en vue et des
protections auditives doivent étre disponiblesistridbuées aux personnels dont 'activité est peodk la ligne de tir (gref-
fiers, arbitres, membres du Jury). Pour les tirdiappareil ne devra pas contenir de dispositiféeeption

6.2.4.Protection des yeux
Il est fortement conseillé aux tireurs de portes tinettes incassables ou une protection simitis yeux pendant le tir.

6.2.5.Equipement générateur de son
Seuls les appareils atténuateurs de son peuventiiiisés pendant le tir. Radios, magnétophoneaudres générateurs de
sons ainsi que systémes de communication sonditg@lurant les compétitions et entrainements
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| 6.3.CIBLES ET STANDS |
6.3.1.Caractéristiques générales des cibles

6.3.1.1  Approbation
Six mois au moins avant un " compétition/champidriB&F", il y a lieu de soumettre au Secrétarianddél de I''SSF des
échantillons de toutes les cibles papier (5 de whagpe) et des plateaux (20 de qualification etd@®@nale) devant étre utili-
sés pour cette épreuve afin de les tester, deélifgev et d'approuver leur conformité
6.3.1.2 La qualité et les dimensiongle toutes les cibles seront examinées de nou\aale les) Délégué Technique avant le début
de I'épreuve. Seules les cibles dont les échansilmt été approuvés pourront étre utilisées.
6.3.1.3 Le papier employé pour les cibles doit étre d’'une matiérd’ahe teinte non réfléchissante, de maniére quseitace noire de
visée (centre) soit nettement visible aux distapcésues dans des conditions normales d’éclairage.
Le papier des cibles et le zonage doivent consémsaactitude de leurs dimensions dans toutesdeslitions atmosphériques
et climatiques. Le papier des cibles doit suppde®itrous des projectiles sans déchirure ni deftiom excessive.
6.3.1.4 Les dimensions de toutes les zones sont mesupgetiades bords extérieurs (diametre extérieus)atecles.
6.3.1.5 Seules les cibles avec un seiguel noir sont autorisées lors des " compétition/champiofB8@aEF", sauf pour la cible mobile
6.3.1.6 Les cibles sont divisées @nnesde points par des cordons.
6.3.1.7 Cibles électroniques (EST)
6.3.1.7.1 Seules sont autorisées les cibles électroniques eppvées par I'ISSF.
6.3.2.Cibles de compétition papier
6.3.2.1 Cible carabine 300 m
Diameétre en mm des zones et approximation des e®sur
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1]
100 | 200] 300] 400l 504 600 7Op 830 900 1000
+/- 0,51+/- 1,0[+/- 1,0+/- 3,0[+/- 3,0|+/- 3,0+/- 3,0|+/- 3,0+/- 3,0 [+/- 3,0|
Mouche: 50mm (+/- 0,5)
Diamétre du visuel noir: 600 mm (+/- 3,0) de lag&na la zone 10.
Epaisseur des cordons : 0,5 a 1,0 mm.
Dimensions minimales visibles du carton : 1300 A &m (ou minimum1020
x 1020mm si la couleur de I'arriere plan est idguméi & celle de la cible)
Zone 10 sans numéro.
Valeur des zones 1 a 9 est imprimée sur les didg®na
6.3.2.2 Cible carabine 50 m

Diameétre en mm des zones et approximation des e®sur
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
104 | 26,4| 42,4 584 744 90/4 1064224)138,4|154,4
+/- 0,1 +/- 0,1+/- 0,2+/- 0,514+/- 0,5 /- 0,514+/- 0,5[+/- 0,5[+/- 0,5+/- 0,5
Mouche: 5mm (+/- 0,1)
Diametre du visuel noir : 112,40 mm (+/- 0,5 mm)
Epaisseur des cordons : 0,2 mm a 0,3 mm.
Dimensions minimales visibles du carton : 250 x 250.
Les zones 9 et 10 ne portent pas de numéro.
Valeur des zones 1 a 8 imprimée dans les plansdmiaux et verticaux.
Inserts (200mm x 200mm) peuvent étre utilisés

6.3.2.3 Cible carabine a air 10 m

Diameétre en mm des zones et approximation des e®sur
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
0,5 55| 10,5/ 155 205 25pb 305 355 405 455
+/- 0,1+/- 0,1 +/- 0,2 +/- 0,1 |+/- 0,1 [+/- O,1|*+/- 0,1 |+/- 0,1 *+/- 0,1 [+/- 0,1
Mouche: lorsque le point blanc du 10 a été enlemptetement par le plomb
comme lindique l'utilisation d’une jauge INTERIEURE® 4,5.
Diameétre du visuel noir: 30,5 mm de la zone 4 Zolae 9.
Epaisseur des cordons : 0,1 mm a 0,2 mm.
Dimensions minimales visibles du carton : 80 x 80.m
La zone 9 n'est pas numérotée et la valeur desZbre8 est imprimée dans les
plans horizontaux et verticaux. La zone 10 estaintlanc (diameétre 0,5 mm).
Pour améliorer la visibilité de la cible, il estgsible de placer derriere la cible un
carton de 170 x 170 mm de méme couleur que celle déle.
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6.3.2.4  Cible pistolet vitesse25m
6.3.2.5 Cible pistolet précision 25 m et 50 m
6.3.2.6 Cible pistolet a air 10 m

Pour Pistolet Vitesse 25m et passe vitesse du

Pistolet 25m Percussion Centrale et du Pistolet 25m

Diamétre en mm des zones et approximation des egsur
10 9 8 7 6 5
100 180 260 340 420 500

(+/- 0,4)[(+/- 0,6)|(+/- 1,0)|(+/- 1,0)| (+/- 1,0)[(+/- 1,0)

Mouche: 50 mm (+/-0,2)

Diametre du visuel noir: 500 mm de la zone 5 &leez10.

Epaisseur des cordons : 0,5 mm a1 mm.

Dimensions minimales visibles du carton :

largeur 550mm et hauteur 520 a 550mm.

La zone 10 ne porte pas de numéro et la valeuratess 5 a 9 est

imprimée dans le plan vertical uniquement.

Les chiffres doivent avoir environ 5 mm de hauteu®,5mm

d’épaisseur.

Une ligne de visée horizontale blanche de 125 miomget 5 mm

de large remplace les chiffres de chaque cotédtrede la cible.

Pour Pistolet 50m et Pistolet Standard 25m ainsilgypasse
précision du Pistolet 25m Percussion Centrale &igliolet 25m

Diamétre en mm des zones et approximation des egsur

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
50 | 100| 150 204 250 300 350 400 450 300
+/-0,2+/-0,41+/-0,6[+/-1,0[+/-1,0+/-1,0+/-1,0+/-2,0+/-2,0[+/-2,0

Mouche: 25 mm (+/- 0,2)
Diametre du visuel noir: 200 mm de la zone 7 2oleez10.
Epaisseur des cordons : 0,2 mm & 0,5 mm.
Dimensions minimales visibles du carton :

largeur 550mm x hauteur 52@arbm
La valeur des zones 1 a 9 est imprimée dans les plarizontaux et
verticaux et la zone 10 ne porte pas de numérochifses doivent
avoir environ 10mm de hauteur et 1 mm d’épaisseétre faciles
a lire avec des télescopes courants a la distantie d

Diamétre en mm des zones et approximation des egsur
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
11,5|27,5|43,5(59,5( 75,5/ 91,5(107,9123,9139,5155,5
+/-0,11+/-0,2/+/-0,2}+/-0,5[+/-0,5[+/-0,5+/-0,5[+/-0,5[+/-0,5[+/-0,5

Mouche: 5 mm (+/- 0,1)

Diametre du visuel noir: 59,5 mm de la zone 7 Zolae 10.
Epaisseur des cordons: 0,1 mm & 0,2 mm.

Dimensions minimales visibles du carton : 17 x i ¢

La valeur des zones 1 a 8 est imprimée dans les plarizontaux et
verticaux et les zones 9 et 10 ne portent pas deru

Les chiffres ne doivent pas avoir une hauteur sepe a 2 mm.



\\fﬁ\
N\ ))/f/ 7ir Régles techniques générales ISSF RG janvier 2009 page 5

6.3.2.7  Cibles pour la Cible mobile
6.3.2.7.1 Cible mobile 50 m
La cible 50 m représente un sanglier qui courtcales zones de points figurant sur son épaule.préssion doit étre en une
seule couleur et montrer I'animal courant versdaape ou vers la droite. L’animal doit étre impri(uéir figure A) sur un car-
ton rectangulaire. Le découpage suivant la forméadémal n’est pas autorisé.
Centre du 10 a 500mm horizontalement du bout du awdéaleurs 1 a 9 des zones clairement impriméekagionale.
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 [Mouche: 30 mm (+/-0,2)
60 94 128| 162 196 23( 264 298 332  3paisseur des cordons : 0,5a 1 mm
+/-0,2 [+/-0,4] +/-0,6] +/-0,4 +-1,0 +-1,p +/-1J0-#0 [+/-1,0|+/-1,0|
Des centres interchangeables (C) ou des demi-giBlepeuvent étre utilisés. Les centres interchanigsatiu les demi-cibles
doivent étre fixés correctement a la cible compléés centres doivent montrer le nez, la tétewemles zones de points

6.3.2.7.2 Cible mobile 10m
La cible 10 m est constituée d’un seul carton cemant 2 cibles zonées de 1 a 10 placées de chatfud’an repere de visée.
Diamétre en mm des zones et approximation des egsur

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1| Lesvaleurs de 1 a9 doiven
55 | 105 155 20,4 255 30,5 355 44,5 455 Ho@re clairementimprimées en
+/- 0,1[+/-0,1 |+/- 0,2+/-0,1 |+/-0,1| +/-0,1| +/-0,4] +/-0,1 +/-0,1 +/-0)1 diagonale.

Mouche: point blanc de diametre 0,5 mm (+/-0,1gfaoomme les zones de 3 a 10.

Diamétre du visuel noir: 30,5 mm de la zone 5 Zolae 10. Epaisseur des cordons : 0,1 mm a 0,2 mm.

Dimensions recommandée du carton : 260 x 150 minirfram 260x140mm)

Valeurs des zones de 1 a 9 imprimés en diagonale.

Le centre du 10 est horizontalement a 70 mm @/k@mn) du centre du repére visuel.

Le repére de visée central est noir avec un dianeti€rieur de 15,5 mm et comporte 2 cercles bldeda dimension du 10
(5,5 mm) et du 9 (10,5 mm) ainsi qu’un point blaeatral (0,5 mm)

1 1
1 '] 1
1 1
1 1
| Cible mobile |
| 10m électroni- |
! e !
1 | 1
(] : ! : :
| — —
| 115.5 mn 15.5 mn |
1 1
1 1
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6.3.2.8 Jauges pour les cibles papier
Pour mesurer les impacts douteux, les jauges péorige suivantes doivent étre utilisées.
6.3.2.8.1 25m Pistolet Percussion centrale
Diamétre de la collerette de mesure 9,65 mm(+ 0.05/ - 0.00 mm)
Epaisseur du bord de la collerette 0,5 mm environ
Diamétre de I'axe plongeant suivant calibre tiré
Longueur de I'axe plongeant 10a 15 mm
A utiliser pour les épreuves: Pistolet percussiemti@le
6.3.2.8.2  300m Carabine
Diamétre de la collerette de mesure 8.00 mm(+ 0.05/ - 0.00 mm)
Epaisseur du bord de la collerette 0,5 mm environ
Diameétre de l'axe plongeant suivant calibre tiré
Longueur de I'axe plongeant 10 415 mm
A utiliser pour les épreuves: Carabine a 300m
6.3.2.8.3 Carabine petit calibre et pistolet 5.6mm (.22")
Diamétre de la collerette de mesure 5.60 mm(+ 0.05/ - 0.00 mm)
Epaisseur du bord de la collerette 0,5 mm environ
Diameétre de l'axe plongeant 5.00mm (+ 0.05 mm)
Longueur de I'axe plongeant 10 415 mm
A utiliser pour les épreuves: Utilisant des mumisae 5.6mm
6.3.2.8.4 Jauge intérieure 4,5mm
Diamétre de la collerette de mesure 4.50mm (+ 0.05/ - 0.00 mm)
Epaisseur du bord de la collerette 0,5 mm environ
Diameétre de l'axe plongeant Diamétre de mesure -0.02 (4.48mm)
Longueur de I'axe plongeant 10 415 mm
A utiliser pour : Zones 1 et 2 carabine 10m etecibbile
Zone 1 du pistolet 10m

6.3.284.1 Mesure des MOUCHES carabine air 10m avec la jauge BTOLET AIR EXTERIEURE

Collerette de mesu

Si la collerette de mesure de la jauge extérieure
PISTOLET AIR ne va pas au dela de la limite de zpne
7 de la cible carabine air, Iimpact sera comptéu'm

6.3.2.8.4.2

che".

Mesure des MOUCHES pistolet air 10m avec la jauge &ieure MOUCHE PISTOLET AIR

Diamétre de la collerette de mesure

18.00mm (+ 0.05/ - 0.00 mm)

Epaisseur du bord de la collerette

0,5 mm environ

Diametre de I'axe plongeant

4.60mm (+ 0.05 mm)

Longueur de I'axe plongeant

10 a 15 mm

A utiliser pour :

Mouches du pistolet air

Si la collerette de mesure de la jauge extérigure
MOUCHE PISTOLET AIR ne va pas au dgla
de la limite de zone 9 de la cible pistolet air,
l'impact sera compté "mouche”

mouche
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6.3.2.8.5 Jauge extérieure 4,5mm pour la carabine air 10m da cible mobile 10m

Egalement "mouche"
6.3.2.8.5.1 Utilisation de la jauge extérieure pour la caratdimelOm
== Dimensions A représente un impact douteux avec la jauge exeplze bord extérieur du collg
21N mm

Diamétre de la collerette de mesure

Epaisseur du bord de la collerette

5.50mm (+ 0.00/ - 0.05 mm)

Diameétre de I'axe plongeant

0,5 mm environ

Longueur de I'axe plongeant

4.60mm (+0.05mm)

A utiliser pour :

10 a 15 mm

Zones 3 a 10 carabine 10m etecihbbile 10m

6.3.2.8.6 Jauge extérieure 4,5mm pour le pistolet air 10m.

6.3.2.8.6.1

6.3.2.8.7

6.3.2.8.7.1
6.3.2.8.7.2
6.3.2.8.8

est intérieur a la zone 6 (un seul contact).L'intpeest jugé POSITIF soit 8.
B représente un impact douteux avec la jauge ere.plm:borpl extérieur du collg
est extérieur a la zone 7 (double coupure). L'imgatjugé NEGATIF soit 8.

et

Diamétre de la collerette de mesure
Epaisseur du bord de la collerette

11.50mm (+ 0.00/ - 0.05 mm)

Diameétre de I'axe plongeant

0,5 mm environ

Longueur de I'axe plongeant

4.60mm (+0.05mm)

10415 mm
A utiliser pour : Zones 2 a 10 pistolet air 10m
== Dirensions A représente un impact douteux avec la jauge &eplLe bord extérieur du collet gst
_E__“:‘-": - intérieur a la zone 8 (un seul contact).L'impadtjegé POSITIF soit 9.
== B représente un impact douteux avec la jauge e placbord extérieur du collet epst
TE-E extérieur & la zone 7 (double coupure). L'impatijege NEGATIF soit 7.
=

Jauge “TRAVERS” (SKID)

La jauge pour coups ovalisés est une plaque plaimarsparente qui comporte sur un cété deux ligaeslléles gravées dont
la distance entre les bords intérieurs indiquénété de I'ovalisation permise

Pour le pistolet percussion centralel: mm (+ 0,05 / - 0,00 mm)

Pour le pistolet de 5,6 mm

7 mm (+0,05/-0,00 mm)

La totalité des jauges et instruments utilisés #bus championnat ISSF doit faire I'objet d’'un examet d’une approbation du
Délégué Technique de I'|SSF avant le début de tapgdition
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6.3.2.9.1

6.3.2.9.2
6.3.2.9.3

6.3.2.9.4

6.3.2.9.5

Plateaux

La couleur du plateau peut étre réalisée selotrdésfacons suivantes: plateau entierement noiblanc ou jaune ou orange
ou déme peint entierement en blanc ou jaune omgerau anneau blanc ou jaune ou orange peint adtoddéme.

La couleur doit étre spécifiée dans les prograntiess’ compétition/championnat ISSF".

La couleur choisie doit étre nettement visiblel&uriére plan du stand dans toutes les conditimrenales de luminosité.

La couleur des plateaux doit étre la méme poutrédnement et la compétition.

Caractéristiques des plateaux

A | Poids 105 g +/- 59
B | Diameétre anneau de base 110 mm +/-1 < C >
C | Diamétre anneau de rotation | 95 a 98 mm JH =1y ¢ G
D | Hauteur totale 25426 mm = - . |p
E | Hauteur anneau de base 11 mm +/- 1 |
F | Hauteur anneau de rotation 7mm +/-1 B B &
G | Hauteur du déme (1) 8 mm +/-1 < >
H | Hauteur anneaux de base 18 mm +/-1
et de rotation

(1) La forme du déme du plateau doit étre moukéadon a obtenir la meilleure forme aérodynamepeabilité de vol.
" FRAGILISATION"

Le plateau doit étre suffisamment solide pourstésia la puissance de la machine nécessaire anoanhent jusqu’a 80 me-
tres mais doit étre facilement cassable par dasuzdres de fosse ou de skeet ayant une charge led®StF et tirées aux dis-
tances réglementaires de tir.

Plateaux "flash"

Lors des finales et des barrages apres finalepldesaux "flash" contenant de la poudre rouge diatériau non toxique doi-
vent étre utilisés.

Pour les qualifications et les barrages avantdindés plateaux "flash" contenant de la poudre\dun matériau non toxique
peuvent étre utilisés.

Dans tous les cas d'utilisation de plateaux "flashites les régles concernant l'utilisation depateaux doivent étre appli-
quées.

6.3.3.Cibles d’essais papier

Les cibles d’essais doivent étre clairement margjagec une bande noire, en diagonale dans leusapigrieur droit.

La bande doit étre nettement visible a I'eeil nulaadistance qui convient, dans des conditions ntasnde lumiere (a
I'exception des cibles de vitesse 25m)

6.3.4.Contre cibles, fond de cible, carton de controle

Contre cibles 50m

Pour localiser si possible les tirs croisés, dedreccibles doivent étre installées en arriereaitdes entre 0.5 et 1m.

La distance exacte entre cibles et contre ciblesadétre mesurée et enregistrée et devra étrauegalssible identique pour
tous les postes.

Contre cibles 25m

Des contre cibles sont exigées dans toutes les\égsele pistolet 25 m pour aider a localiser legpsayant raté la cible.

Les contre cibles doivent, au minimum, couvrirdegeur et la hauteur entiére du chassis 25 m (BsjitElles doivent étre si-
tuées a une distance uniforme de 1 m derriéreitdesc Elles doivent étre continues ou sur desste&sntigus de maniere de
maniére a enregistrer tous les coups entre lesscibl

Les contre cibles doivent étre en papier non rifsant de couleur neutre semblable a la coulesrcibles.

Pour les épreuves 25m, de nouvelles contre cildeodt étre fournies a chaque tireur.
Pour la passe de vitesse 3/7 ainsi que pour ldatdnelles seront obturées ou changées aprésepagse de 5.
Cartons de contr6le cibles électroniques 25m

Les zones centrales derriére cibles devront éuresstes par desartons de

contr6le a renouveler aprés: chaque série d'essais, clpagse de pistolet Contre
vitesse (6 coups par cible) et chaque série adenautres épreuves 25m Fond de ciblg ciple
5 coups par cible).

(5 coups p \) . " . s Carton df¢—

Si un impact est a I'extérieur du carton de coatrdl relation géométrique ol
entre I'impact sur la contre cible et sur le faledcible devra étre effectuée controle
avant d'enlever le carton de contrle

Fonds de cibles électroniques 10m/ 50m/300m

L'arriére des cibles électroniques sera couvert paun fond de cible a renouveler pour chaque épreuveucchaque posi-
tion & moins qu'un carton de contrdle ne soit utibé (sauf & 10m quand un ruban noir est utilisé)
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6.3.5.Régles concernant les stands
Généralités pour toutes les disciplines

Les délégués techniques de I'ISSF en coopératien kv Directeur de la compétition et les arbitrésighés par le Comité
d’'Organisation pour les différentes disciplines va@oit inspecter les stands et I'équipement pour t@ss" compéti-
tion/championnat ISSF".

lls peuvent approuver de petites dérogations aégifipations des régles techniques si elles ne pamincompatibles avec les
intentions et I'esprit des réglements techniquetuagglement général de I'ISSF.

Cependant, aucune dérogation n’est admise pourdesdes et les spécifications des cibles.

Les pays ou fédérations participants doivent é&tferinés, avant la date de cl6ture des inscriptidestoutes les dérogations
approuvées.

Les nouveaux stands extérieurs doivent étre catstte maniere que le soleil soit autant que ptessibrriere le tireur pendant
la compétition. Il faut prendre soin d'éviter leslyes sur les cibles.

6.3.6.Régles communes aux stands carabine et pistolet
Les stands doivent comporter une ligne de ciblemetligne de tir paralléles entre elles.

Si nécessaire pour la sécurité, le stand peueatmuré de murs.
Il peut également étre prévu une protection colatisortie accidentelle de projectiles, réalisé@idé de systémes pare-balles
transverses disposés entre la ligne de tir egfeelde cibles.

L’emplacement des tireurs doit étre protégé cdatpuie, le soleil et le vent. Cette protectiontdire telle qu'aucun avantage
manifeste ne soit donné & un poste de tir ou gartéee du stand.
Les stands 300m doivent avoir au moins 290m ougerisur.

Les stands 50m doivent avoir au moins 45m ouverisw.
Les stands 25m doivent avoir au moins 12,5m os\artjour.

Les stands 25m et 50m doivent étre aussi souvenpgssible des stands extérieurs mais peuveng@sptionnellement fer-
més ou intérieurs si des conditions climatiquegigales I'exigent.
Les stands 10 m doivent étre aménagés en intérieur.

Il est interdit de répandre une quelconque substarsur le sol du poste de tir.
Il est interdit d'essuyer le poste de tir sans envair obtenu l'autorisation.

Espace de tir
Il estinterdit de fumer sur le pas de tir et dans la zone des spectateurs
L'espace en arriere des postes de tir doit étfiisant pour permettre aux arbitres et au Jury degglitter de leurs taches.

Il faut prévoir un espace pour les spectateursréégpea celui qui est destiné aux tireurs et auxtrbipar une barriére appro-
priée, placée au moins a 5 m en arriére de la hignir.

Dans la zone de compétition, I'usage par les coitepés, entraineurs ou officiels des équipes dipténes portables, de ra-
dios mobiles ou autres appareils similaires estdit Lestéléphones portablegioivent étre coupés.

Des affiches doivent indiquer aux spectateurslesi¢éléphones portables doivent étre coupés elegtlashes photographi-
quessont interdits.

Le stand doit étre équipé a chaque extrémité dyuardehorloge clairement visible par les tireurs et les offisiel

Les horloges doivent étre synchronisées pour avoa iméme heure.

Les cadres ou les mécanismes de cibles doivenin@imrgués dmuméro correspondant a celui du poste de tir.

Les chiffres doivent étre assez grands pour poldtoér vus facilement dans des conditions normaderdavec une vue nor-
male, a la distance concernée. lls doivent avaradelleurs alternées et contrastées et étre nettemsiles tout au long de la
compétition, que les cibles soient apparentes obézss.

Les cibles doivent étre fixées d’'une maniére tglielles ne puissent bouger d’'une fagon appréciabéene par grand vent.

Il peut étre fait usage de n'importe quel systemeitles, pourvu qu'il garantisse le degré de s&uoulu, un réglage précis
des temps ainsi que le décompte des points etamgelment correct, précis et rapide des cibles.

Si un greffier est prévwn bureau doit étre mis en arriere de chaque piesti, disposé de telle fagon que les tireursaiens
pas dérangés.

Il faut prévoir un systéme de communication ergrpds de tir et le personnel chargé des mécaniengére les cibles ou qui
travaille dans les fosses.

S'il est fait usage de fosses avec un marqueuctéffe chaque cible, il doit y avoir un systéeme a®munication entre celui-ci
et le greffier.
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6.3.7.Pavillons indicateurs de vent
L'usage d'indicateurs personnels de vent est iitterd

Les pavillons indicateurs de vent ne sont pas &d®pour la cible mobile 50m

Les pavillons rectangulaires indiquant les mouvemele I'air sur le stand, seront constitués d’urtémau de coton de poids
approximatif de 150 g/mz2.

lIs doivent étre placés aussi prés que possibla ttajectoire des balles, sans interférer avde-oéket sans géner la visée.
Leur couleur devra contraster avec I'arriére plalegdrapeaux bicolores ou a rayures sont aé®asrecommandés.

Stands Distance des drapeau Dimensions des drapeau
50m 10m et 30m 50mm x 400mm
300m 50m 50mm x 400mm

100m et 200m 200mm x750mm

Sur les stands 50 m (carabine et pistolet), ledlpas devront étre placés sur la ligne imaginaiéparant les couloirs de cha-
gue poste et entre le tireur et tout pare-balles.

Si un stand 50m est également utilisé comme st@nd duvert, le pavillon 10m devra étre placé suffisgent loin en avant
pour donner une indication correcte du vent.

Sur les stands 300 m, les pavillons doivent émeds sur la ligne imaginaire séparant les couttersir tous les 4 postes de tir
et entre le tireur et tout pare-balles.

Les tireurs doivent vérifier que les drapeaux ne magient pas leurs cibles.

Cette vérification doit se faire avant le début déa préparation.

6.3.8.Distances de tir

Les distances de tir doivent étre mesurées dgne lie tir a la face de la cible. S'il est faitgesae cibles actionnées dans des
fosses, la distance doit étre mesurée jusqu’ackade la cible avant qui est toujours la cible aimgétition.
Les distances de tir doivent étre aussi exactepqs&ble, les variations admissibles étant legasies :
300m: +/- 1,00 m | 50m: +/-0,20m 25m:+/-0,10m |  18#0,05m
50m cible mobile : +/- 0,20 m 50m cible mobile/s 0,05 m

Dans les stands 50 m combinés (carabine, pistoléble mobile), la variation admise pour la cibtebile peut étre portée a +
2,50 m. La largeur de la fenétre étant modifiée@mséquence.

La ligne de tir doit étre marquée d’une maniéréendta distance de tir est mesurée de la lignecitdss a la bordure de la li-
gne la plus proche du tireur (la largeur de ladigie tir doit donc étre comprise dans la distahag]lisation d’une planche
pour marquer la ligne de tir n’est pas permise.

6.3.9.Hauteur du centre des cibles
La hauteur du centre des cibles, a partir du nivkaplancher du poste de tir, doit se trouver desiimites suivantes :

Hauteur standarl Variations admissibles
Stand 300 m 3,00 m +/- 4,00 m
Stand 50 m 0,75 m +/- 0,50m
Stand 25 m 1,40 m + 0,10 m- 0,20m
Stand 10 m 1,40 m +/- 0,06m
Stand 50 m cible mobile 1,40 m +/- 0,20 m
Stand 10 m cible mobile 1,40 m +/- 0,05m

Tous les centres des cibles appartenant a un gdripibles ou a un stand seront situés a la mémoteura(+ ou - 1 cm).

Ecarts horizontaux des cibles 300/ 50m /10m

Le centre de la cible doit étre en face du centrpabte de tir correspondant.

L’écart horizontal de chaque c6té d'une ligne teagérpendiculairement (90°) au centre du posté@ de doit pas dépasser :

300m (carabine) 50m (carabine/pistolet 10m (capistolet)
6,00m 0,75m 0,25m

6.3.10.Ecarts horizontaux des cibles 25m et CM 50/10m
Le centre du poste de tir doit étre placé ainsi:

Pistolet vitesse: face au milieu des 5 cibles.
Cible mobile: face au milieu de la fenétre.

Le centre du poste de tir doit étre orienté verslgre de la cible correspondante ou de la fenéteart horizontal de chaque
c6té d'une ligne tracée perpendiculairement (80°¢entre de la cible ou de la fenétre ne doitgéaasser:

Stand Déviation maximum de chaque coté
25m 0.75m

50m cible mobile 2.00 m

10m cible mobile 0.40 m
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6.3.11.Postes de tir 300m, 50m et 10 m

Le poste de tir doit étre congu de telle maniéré ge vibre ni ne bouge lorsqu’on se déplace.

Jusqgu’environ 1,2 m en arriere de la ligne dd’@mplacement de tir doit étre a niveau dans tessskens. Le reste du poste de
tir peut étre soit horizontal, soit en pente viagikre avec une dénivellation de quelques ceritese

Si le tir s’effectue a partir d’'une table, celleddit avoir une longueur d’environ 2,2 m et ungyéar de 0,8 a 1 m; elle doit étre
solide et stable, amovible. Les tables de tir ppu@te en pente vers l'arriére avec une dénivetiade 10 cm maximum.
Equipement du poste de tir

Unetablette de tir amovible ou réglable d'une hauteur dedd(78 m.

Un tapis pour le tir couché ou a genou de dimemssimmimales hors tout: 80 x 200 cm et d’épaisseakimum 50 mm
L'avant du tapis (approximativement 50 cm x 75 cloix étre constituée d’'un matériau compressible dépaisseur reste su-
périeure a 10 mm lorsqu’il est comprimé et mesuet ée dispositif de mesure utilisé pour le corrdé des vétements.

Le reste du tapis doit avoir une épaisseur maxim@l®Omm et minimale de 2 mm.

Il est possible de prévoir 2 tapis, I'un épaisaitre mince, ayant ensemble des dimensions gisfeat aux regles ci-dessus.
L'utilisation de tapis personnels est interdite.

Unechaiseou un tabouret pour le tireur.

Un bureau, une chaise et un télescope pour léegrstir cibles papier.

Pour les cibles papier, un tableau de résultatedidsions approximatives de 50x50 cm) sur lequgtédfier pourra afficher
des scores non officiels pour les spectateurs. lileaa devra étre placé de telle fagcon que les afgers puissent le voir aisé-
ment sans étre génés pour regarder les tireurs.

S'il est nécessaire de placer des écrans sépaa@ula ligne de tir 300m, ils devront étre cdnés d’un matériau transparent
sur un chassis léger. Ceux-ci devront se prolongey'a 50 cm au moins en avant du poste de tivat approximativement
2 m de hauteur.

Si le poste de tir est exposé a un vent partierient fort, il faut prévoir pour les tireurs unetection supplémentaire réalisée
a l'aide d’écrans ou d’autres moyens.

Sur les nouveaux stands, les coupe-vent en avaatldme de tir ne sont pas recommandés, maigsomesures doivent étre
prises pour que les conditions de tir soient aégales que possible entre tous les emplacemetits de

6.3.12.Postes de tir 300 m

Les dimensions du poste de tir ne doivent pasi@iégeures a 1,6 m de largeur sur 2,5 m de longue

La largeur ne peut étre réduite que si des écrarsgplaration sont placés, de telle sorte qu’uartea position couchée puisse
mettre sa jambe gauche dans un poste de tir adjsaes déranger le tireur de ce dernier.

6.3.13.Postes de tir 50 m

S'il est utilisé également pour le tir a 300 mpleste de tir ne doit pas avoir des dimensionsiefées a 1,6 m de largeur sur
2,5 m de long.

Pour permettre a plus de tireurs de participeréoreuves 50 m, la largeur du poste de tir peutrétheite al,25 m.

Les systemes de cibles utilisés sur de tels stnident permettre de changer les cibles sans dérdegtireurs voisins.
6.3.14.Stands et poste de tir 10m

Le poste de tir doit avoir une largeur minimum da.1

L'arriere de la table doit étre placé & 10cm emade la ligne de tir.

L'usage d'une planche comme ligne de tir n'esapawisé

Les stands 10m seront équipés de cibles a ranseélatrigues ou mécaniques ou changeurs ou @lgdesoniques.

6.3.15.Stands et postes de tir 25 m.

Les toits et cloisons des stands 25m doivent fowmniabri convenable contre le vent, la pluie, dieit et les possibilités
d'éjection de douilles.

Le sol du poste de tir doit étre & niveau dans kesisens, construit solidement et n'étre sujetcii@e vibration.

Le poste de tir doit étre muni d’un toit ou d’'urmugerture a une hauteur minimale de 2,20 m ausgedis sol du pas de tir.
Emplacement des cibles a 25m

Par groupe de 5, pour I'épreuve de Pistolet Vitesse

Par groupes de 5ou exceptionnellement de 4 ou deour les épreuves de Pistolet 25m, Percussion &emr Standard.
Les stands 25 m doivent étre divisés en sectiompoeées de 2 groupes de 5 cibles (chacun constéunesn une travée)

Un chemin protégé doit permettre au personnel dersire aux cibles.

Chaque section du doit pouvoir étre manceuvrée qba feentralisée mais aussi pouvoir fonctionnerager indépendante.
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6.3.16.6

6.3.16.7

6.3.16.7.1
6.3.16.7.2
6.3.16.7.3

6.3.16.8

6.3.16.8.1
6.3.16.8.2
6.3.16.8.3
6.3.16.8.4

6.3.16.9.1
6.3.16.9.2
6.3.16.9.3

6.3.16.9.4
6.3.16.9.5

6.3.16.9.6
6.3.16.9.7

6.3.16.10
6.3.16.10.1

6.3.16.10.2
6.3.16.10.3
6.3.16.10.4

6.3.16.11

6.3.16.12
6.3.16.12.1

6.3.16.12.2

Les dimensions du poste ou de I'emplacement diotirent étre :

Disciplines Largeur Profondeur|
Pistolet vitesse 1,50 m 1,50 m
Pistolet 25m, Standard et PC 1,00m 1,50 m

Les postes de tir doivent étre séparés parckbésons transparentegprotégeant les tireurs des éjections d’'étuis ssmmas-
quer aux officiels. Ces cloisons doivent :
Se prolonger jusqu’a 75 cm au moins en avant tigria de tir et 25 cm vers I'arriére.

Avoir au moins 170 cm de hauteur, I'extrémité sigaée étant a 200 cm au moins au-dessus du sabste.p
Si la cloison ne va pas jusqu’au sol du posterdéetbas ne doit pas se trouver a plus de 70 edeasus du sol.

Equipement du poste de tir.

Un banc ou une table amovible ou réglable de dimnass50 x 60 cm et hauteur de 70 a 80 cm.
Une chaise ou un tabouret pour le tireur.

Un bureau et une chaise pour le greffier.

Pour les cibles papier, un tableau de résultatadidsions approximatives de 50x50 cm) sur lequgtééfier pourra afficher
des scores non officiels pour les spectateurs. kileaa devra étre placé de telle fagon que les agect puissent le voir ai-
sément sans étre génés pour regarder les tireurs.

Cibles pivotantes a 25 m

Les cibles de I'épreuve dRistolet Vitessedoivent étre placées par cing a la méme hautelérgince +/- 1 cm) fonctionnant en
méme temps et faisant face a un seul poste dertir&csur la cible médiane du groupe.

L'écartement des cibles, d’axe en axe, dans unpgrode 5 doit étre de 75 cm (+/- 1 cm)

Les stands doivent étre munis d’'un mécanisme assuntaune rotation des cibles de 90° (+/-10°) autouredleur axe verti-
cal.

Pour les passes de précision des épreuves de pittal 25m il peut étre fait usage de cadres fixes.

Le temps de rotationne doit pas dépassej3 secondes.

La rotation doit se faire sans vibrations visilppesivant déconcentrer le tireur.

Vues depuis le haut, les cibles doivent tournesdarsens des aiguilles d’'une montre pour appareftdans le sens inverse
pour se placer de profil.

Ouverture

F P PP

Fermetur

Les cibles d’une section doivent tourner ensembée an mécanisme assurant un fonctionnement catert réglage précis
du temps.

Le dispositif automatique de pivotement et de @gldu temps doit assurer : Le maintien dans laiposile face pendant la
durée spécifiée et le retour a la position de pagfies le temps spécifié,2 / -0,0s)

Le temps débute au moment ou les cibles commeadaire face et s’arréter au moment ou elles coroergm se fermer.

Si le temps est inférieur au temps spécifié ou sepéde plus de 0,2 s, l'arbitre de stand, agtssarson propre chef ou sur
instruction d’'un membre du Jury doit arréter legptur permettre de régler le mécanisme.

Dans de tels cas, le Jury peut différer le débuaaeprise du tir.

Temps d’apparition pour les épreuves 25m

Pistolet Vitesse8, 6 et 4secondes.

Pistolet Standardt50, 20 et 1Gecondes.

Pistolet 25m et PC: appariti@dhsecondes pour chaque tir alternant aveecondes (+ 19 de profil.
Pour tous les temps d’'apparition, il est accordetoférance det0,2 / -0,0s

Si le fond de cible est en matériau dur derriengdael, la surface correspondant a la zone 8&tdécoupée ou faite de car-
ton pour faciliter la jauge des points.
Réglages des cibles électroniques 25m.

Le " vert " doit étre réglé selon le temps préALUS 0.1 SECONDE (moitié de la tolérance temps)

En outre, le coup sera encore valable aprés I'algerdu rouge pendant un "temps supplémentdoectime) dePLUS
0.2 SECONDE La tolérance totale est donclleUS 0.3 seconde.
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6.3.16.Normes d'éclairage des stands intérieurs (Lux)

Stands Général Cibles
Minimum Recommandé Minimum Recommandé
10m 300 500 1500 1800
10m CM 300 500 1000 1000
25m 300 500 1500 2500
50m 300 500 1500 3000

Les stands de finale doivent avoir un éclairageéggl minimum de 500 lux et un éclairage minimwl@00 lux sur le pas de

tir. Pour les nouveaux stands, il est recommanetsdyer d'obtenir 1500 lux sur le pas de tir.

Les stands intérieurs doivent étre équipés d'uairggle artificiel qui procure la quantité nécessdie lumiére sans éblouir ou

faire des ombres génantes sur les cibles ou l¢espds tir.

L’espace situé en arriere plan, derriére les cjlule& étre d’'une couleur non réfléchissante, mtdiaire et neutre.
Pour la mesure de I'éclairement des cibles le |usendoit étre tenu eA au niveau de la cible et dirigé vers le postede ti

Pour la mesure de I'éclairement général le luxmetie étre dirigé vers le plafond et tenu en (Bd)poste de tir puis au mi-

lieu (B2) entre cible et poste de tir.
Mesure de I'éclairage des stands intérieurs

B

cible

L]

'i} EBl

A

Hauteur
N7a08r

Distance de tir

>

DER ligne de tir

LUXMETRE
P=>cellule

D= 10cm
Bord de table &
10cm en avant]
de la ligne de tir
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6.3.18.8
6.3.18.9

6.3.18.10

6.3.18.11

6.3.18.11.1
6.3.18.11.1.1
6.3.18.11.1.2
6.3.18.11.1.3

6.3.18.11.2
6.3.18.11.2.1

6.3.18.11.2.2
6.3.18.11.2.3
6.3.18.11.2.4

6.3.18.11.2.5

6.3.17.Stands de Cible Mobile.

Le stand est constitué de maniére que la cibleredwarizontalement avec une vitesse constanteldameux sens, a travers
un espace libre appelé " fenétre". Le déplacemetd dible a travers la fenétre est appelé un $gmps’.

Les murs de protection situés de chaque coté imédre doivent avoir une hauteur telle qu'aucuaeig de la cible ne soit
visible avant d’apparaitre dans la fenétre.

Les bords de la fenétre doivent étre marqués dconteur différente de celle de la cible.

Les cibles 50 m sont placées sur un petit chatiotin support de cible, disposé de telle maniéeelgs deux cibles (I'une
courant vers la gauche et l'autre vers la droitejgent étre montrées alternativement.

Le chariot peut étre déplacé sur des rails, unecablun systéeme analogue, a l'aide d'un appareitadion, dont la vitesse
peut étre réglée avec précision.

Les cibles pour le tir a 10 m ne changent pas éedrdeux passages.

L’aménagement du stand doit empécher tout dangetame le tir.

Le poste de tir doit étre disposé pour que lestapmas puissent voir le tireur.

Le tireur doit étre protégé de la pluie et égalendensoleil et du vent si cela n'empéche pas lestspeurs de le voir.

Le poste de tir doit avoir au moins 1 m de largétet aligné avec la ligne centrale de tir.

Le poste de tir a sec doit étre a gauche du pestie.d

La sécurité du poste de tir doit étre assurée das dotés par des cloisons de séparation, telledegtireur ne soit pas géné
par le tir a sec ou autres éléments extérieurdomgueur de la séparation entre le poste de te& poste de tir a sec doit étre
telle que le tireur & sec puisse voir la boucheahon du tireur de compétition prenant la posiB&RET.

Devant le tireur, il doit y avoir un banc ou unbléade 70 a 80 cm de haut.

Derriére les tireurs, il doit y avoir une place p8arbitre et au moins un membre du Jury.
Le greffier doit se trouver derriére ou a coté dstp de tir.
Temps de parcours des cibles: 5,0 s (+ 0,2/ - 8)@n vitesse lente &5 s (+ 0,1/ - 0,0 $n vitesse rapide.

Le chronométrage devra se faire de préférencaideld’'un chronomeétre électrique mis en marcherétéapar des interrup-
teurs montés sur le rail. Si cette méthode ne pasiétre utilisée, le chronométrage peut se faigrenant la valeur médiane
des indications de trois chronometres actionnésrparpersonnes. Si le temps de passage estenf@u supérieur au temps
réglementaire, le personnel de stand ou le Juttyleloégler afin qu'il respecte les normes imposgele systeme de réglage
du temps est intégré dans le contr6le de dépaeral plombé aprés vérification du temps par lg. Jur
Pour les" compétition/championnat ISSF". le chroétrage doit étre contrélé par électronique et ladfien permanence pour
permettre aux tireurs et aux arbitres d’en precdrsaissance. Tout écart doit étre corrigé immeédiant.

Pas de tir cible mobile

oo ‘B_a.ils _______ _ 5,:0_“_% s A Longueur visible du trajet cible
A= x o oo < .-.-:.._:._;'_ B Ouverture des murs entre les 2 angles visibles
vC (fenétre)
[ I‘._f B >| ] C Recul de la cible par rapport a I'angle visible du
: mur
D Distance de tir
D Formule de calcul de la largeur de fenétre:
B=Ax(D-C)/D
.“ 5 Exemples:
&% Angle de vue (50m) B = 10m x (50 — 0,20) / 50
: § dnivenn avec C= 0,20m B=9,96m
Poste ditir a se ; Postc de tir (10m) B =2m x (10 - 0,15) /10
il avec C = 0,15m B=1,97m

Regles spécifiques aux stands cible mobile 50 m
Des deux cbtés de la fenétre, il doit y avoir um wartical pour protéger le personnel en fonctibles marqueurs.
On doit élever une butte de terre derriere latfengt, devant celle-ci, un mur bas, pour protégenécanisme de la cible.

Depuis le poste de tir, la cible doit étre visible une distance de0 m (+0,05 / -0,00)La fenétre de tir étant placée a une
distance en avant de la cible, sa largeur deved&gérement inférieure a cette distance.
Reégles spécifiques aux stands cible mobile 10 m.

Si le changement de cible et I'évaluation des cagpfont en arriere du support de cible, il dodvpir une protection sure
pour le personnel et les marqueurs. Le changen&ataluation des cibles doivent étre supervisdésyn membre du Jury.

En arriere de la fenétre, il doit y avoir un disfibgui arréte les plombs et empéche les ricochetsmécanisme portant la
cible doit étre protégé par une plaque de coureftontale.

Depuis le poste de tir, la cible doit étre visibler une distance d200 m (+ 0,01 / -0,00) a fenétre de tir étant placée a une
distance en avant de la cible, sa largeur deved@gerement inférieure a cette distance.

Pour gagner du temps, deux pas de tir peuventrétia@iés et utilisés alternativement. Si tel estas, les deux pas de tir ne
doivent pas dévier des standards.

Avec des cibles électroniques, le temps doit ébglér au temps prévu plus 0.1 s ceci pour étre inegae le temps
d’apparition du visuel est correct.
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6.3.18.Stands de plateaux

Les stands construits dans I’hémisphére Nord abipermettre de tirer dans la direction nord owrest. Les stands construits
dans I'hémisphére Sud doivent permettre de tirasdia direction sud ou sud-est.
Cette disposition a pour but de tirer au maximuntakesoleil dans le dos.
Les nouveaux stands de plateaux devront étre citsstia ou c’est estimé nécessaire, avec une denmetombée des plombs
suffisamment plane et libre d’obstacles pour petnaéd ramassage mécanique et la récupérationlciep.

6.3.19.1 Stand de Fosse

6.3.19.1.1 Fosse
La surface supérieure du toit doit étre au mémeanivque le pas de tir.
Les dimensions intérieures de la fosse seront appadivement de 20m d’'une extrémité a l'autre, dede I'avant a I'arriére
et de 2m a 2,1m du sol au plafond permettant &rgire mouvement du personnel et un espace auoffigour le stockage des
plateaux (voir figures).

6.3.19.1.2 La distance entre le centre du lanceur 15 de keféset le centre du lanceur 1 de la fosse B nepdwitétre inférieure a 35 m.
Sur des installations déja existantes si la digtast inférieure a 35 m, le Jury peut - si nédessaéduire les angles de lan-
cement du lanceur 13 de la fosse A et du lancele [ fosse B pour éviter, lors d’'un départ simdtam croisement des pla-
teaux génant les tireurs concernés.

6.3.19.2 Lanceurs
Chaque fosse doit étre équipée de 15 lanceursdixésl ou au mur avant.
Les lanceurs sont placés en 5 groupes de 3 enteeage chaque groupe doit étre indiqué uniquempantine marque peinte
sur le dessus du toit de la fosse et positionnéeatgere a indiquer la sortie du plateau pour giage a 0°.
Dans chaque groupe, I'écartement entre lanceut£ttei égal et se situer entre 1 & 1,1 m. L’écaterantre les lanceurs cen-
traux de chacun des groupes doit étre de 3m a 3@@mpeut varier de 3 a 6m pour des stands exidéa.

6.3.19.2.1 Dans le cas de lanceurs avec une rotation du larssld sens horaire, la distance entre le lanaegeadche (vu d’en haut) et le
lanceur central de chaque groupe peut étre réduitiessous de I'écartement prévu de 1m a 1,10mgussi 6.3.21.1)

6.3.19.3 Réglage
Les lanceurs doivent étre installés dans la fogsendniere que le point pivot du bras de lancemeintas0 cm +/-10 au-
dessous du niveau supérieur du toit &Gcm-+/-10en retrait du bord frontal du toit quand I'apphesit réglé pour la hauteur
de 2 m. Ceci définit le point de lancement.
Les lanceurs peuvent étre : automatiques (chargemamement) ou semi-automatiques (chargement ehanarmement au-
tomatique) ou manuels (chargement manuel + armemamuel)
Les réglages de I'élévation, de la direction etad&nsion du ressort principal doivent pouvoie&itombés apres vérification
et approbation du Jury. Tous les lanceurs doiveatgburvus d’un dispositif permettant d’établieaprécision les réglages de
lancement des plateaux.
Les lanceurs qui sont chargés a la main doiveetrétmis de 2 arréts fixés sur I'appareil et destéa&€mpécher tout déplace-
ment délibéré ou accidentel du plateau sur le dedancement modifiant les réglages du départ.
Des graduations par 10° de I'élévation et de faation doivent figurer sur I'appareil.

6.3.19.4 Déclenchement
Les lanceurs doivent étre déclenchés par un dispésictrique/manuel ou électrique/microphone.commande doit étre pla-
cée de fagcon que I'opérateur puisse voir le tistientendre aisément son appel.
Le dispositif déclencheur doit garantir une disitibn égale pour chaque tireur dans une série géa2&aux : 10 a droite + 10
a gauche + 5 au centre.
Pour une distribution correcte dans une série de@®aux, chaque groupe doit en lancer 2 depurgkzhine gauche, 2 depuis
la machine droite et 1 depuis la machine du cqrerelant que les tireurs vont du poste 1 au 5.
Apres 5 cibles, I'index sélecteur doit étre avadicé cran.

6.3.19.5 Postes de tir.
Les 5 postes doivent étre alignés a 15m en reloditord avant de la fosse.
Chaque poste de tir doit étre délimité de manié& apparente par un carré de 1x1 m centré suigmeperpendiculaire a la
ligne des pas de tir et se prolongeant vers leelancentral du groupe correspondant.
Un sixieme poste (ou le tireur numéro 6 pourra gremlace) doit étre indiqué a environ 2m en agrgrlégérement a gauche
du poste de tir 1.
Les 6 postes doivent étre équipés d’une table vm ldanc pour poser les cartouches et autre équifieme
Le poste doit étre solide et a niveau dans tdetedirections et il doit étre pourvu d’un morcekubois, de tapis ou de caout-
chouc d’environ 15 cm (carré ou rond) pour appligeme

6.3.19.5.1 Pour les finales Fosse une lampe colorée de moyieteresité doit étre positionnée a 40/50cm de hawea 1/1,50m en ar-
riere du coté gauche du poste 1. Cette lampe s’allp@ndant 10 & 12 secondes apres le tir du pattenBique que pendant
cette durée le micro du poste 1 est inopérant.

6.3.19.5.2 Un chemin doit étre aménagé a 3m ou 4m derrieligre de tir et utilisé obligatoirement par le tirese rendant du poste 5
vers le poste 6. Les tireurs ne doivent pas p&sges ce chemin et la ligne des postes de tir.
Un fil de fer, un cordage ou autre barriere dai &tstallé a 7 a 10m derriere ce chemin pour ehgr@acces des spectateurs.
L'arbitre et le membre du Jury sont responsablesedpect de cette regle.
Les postes de tir, 'emplacement de I'arbitre éticdes opérateurs doivent étre protégés du sefieié la pluie.
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6.3.19.5.3

45°1 45° Angle max de lancement

l 3 a 33 1a.l1
—> — —> 3
K| ’g E| EEIB good Recul du pivot 0.5m (+/- 0.1m)
2m —J
Groppe 1 FOSSE Grolipe 5 <@ Descente(1)
STAND f ! : : ; ;
' | | | |
| I .
| |
: | Directidn (voir 6.3|.19) i Note (1)
! : : : L'entrée peut se faire
15|m : : : : de l'autre coté ou par
| | | | 'avant. Dans ce cas,
: | | | ! il doit y avoir 6 m au
! ! ! ! | minimum de lintéri-
: | | | : eur du mur au centre
! : : : | du groupe de lanceurs
: : : : : le plus proche.
l | Postes 1ximi [ I
\ 4 | | | .'

tE

Chemin de retour

—
-/Arbitre et
opérateur

6.3.19.Coupe de la fosse Trap et Double Trap

Dimensions
en metres

0,10

0,5+/-0,1
Recul du pivot du
bras de lancement
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6.3.20.Stand de Double Trap

6.3.21.1 Fosse
Les compétitions de Double Trap utilisent le plosv@nt le groupe central de lanceurs (n° 7, 8,8)idstallations de fosse
olympique en face du pas de tir 3. Voir les regieouble Trap.

6.3.21.2 Distance entre fosses

6.3.21.2.1 Quand les installations de fosse Trap sont utsiséeir 6.3.19.1.2.

6.3.21.2.2 Quand des fosses particulieres au Double Trapcmnstruites (voir figure 6.3.21.2.9) la distanc&ete lanceur central d'un
stand et celui du stand voisin, ne doit pas éférigure a 35m. Les angles de lancement des phatdauDouble Trap (voir fi-
gure) étant moindres que ceux de la fosse, iere gas nécessaire de les réduire.
6.3.21.2.3 La fosse de Double Trap doit étre équipée de &larrs fixés au sol ou au mur avant.
L’emplacement du lanceur central doit étre indipaéune marque peinte sur le toit de la fosse.
La distance entre lanceurs dans chagque groupedtieita méme et se situer entre 1m et 1,10 m 6v/8id9.2).
Les lanceurs 1 et 3 doivent étre au minimum a 1,88snmurs de co6té.
6.3.21.2.4 | eslanceurs doivent étre installés dans la fosse de maniérel@peint pivot du bras de lancement soBtcm +/-10 au-
dessous du niveau supérieur du toit &Gacm+/-10 en retrait du bord frontal du toit quand I'appleest réglé pour la hauteur
de 2 m (voir figures).
Les lanceurs peuvent étre : automatiques (chargemamement) ou semi-automatiques (chargement ehanarmement au-
tomatique) ou manuels (chargement manuel + armemamuel)
Les réglages de I'élévation, de la direction etad&nsion du ressort principal doivent pouvoiegitombés apres vérification
et approbation du Jury.
Tous les lanceurs doivent étre pourvus d’'un digiigermettant d’établir avec précision les régkgde lancement.
Les lanceurs qui sont chargés a la main doiveetrétmis de 2 arréts fixés sur I'appareil et destéa@&mpécher tout déplace-
ment délibéré ou accidentel du plateau sur le dedancement modifiant les réglages du départ.
Des graduations par 10° de I'élévation et de feation doivent figurer sur I'appareil.
6.3.21.2.5 Les lanceurs doivent étre déclenchés par un dispélsictrique/manuel ou électrique/microphone avrcsysteme de minute-
rie et placé de facon que I'opérateur (puller) peigoir et entendre le tireur.
Pour tous les championnats ISSF, l'usage d'uneiteiie (timer) qui déclenche le départ des plat€aun instant indéfini a
l'intérieur d’'une période allant de zéro a une seleoapres que le tireur a appelé son plateau égatire. Le systéeme doit
garantir le départ simultané des 2 plateaux ddpsitanceurs prédéterminés. Quand un disposititrédee/manuel est utilisé,
le déclenchement du départ des plateaux doit éi@naé par un contacteur unique.
6.3.21.2.6 Les 5 postes de tir doivent étre alignés a 15newait et paralléle au bord avant de la fosse.
Chaque poste doit étre délimité de maniére trearappe par un carré de 1x1 m.
Le poste de tir 3 doit étre centré sur une ligmp@ediculaire a celle des pas de tir et se prolanigeers le lanceur central.
Le poste de tir 2 est a 3 m-3,30 m a gauche de st le poste 1 est a la méme distance a la galichoste 2.
Les postes 4 et 5 sont placés symétriquement died’adté du poste central (voir figure).
Un sixieme poste pour le tireur n°6 doit étrecpla environ 2m en arriere et [égérement a gadeiposte 1.
Les 6 postes doivent étre équipés d’une table’wu lsanc pour poser la réserve de cartouches et agtiipement. Le poste
de tir doit étre solide et a niveau dans toutegdiexctions et il doit étre pourvu d’'un morceaultss, de tapis ou de caout-
chouc d’environ 15 cm (carré ou rond) sur lequeireur pourra appuyer son arme.
6.3.21.2.7 Pour les finales Double trap une lampe colorée dgemme intensité doit étre positionnée a 40/50cinadieur et a 1/1,50m en
arriere du cdté gauche du poste 1. Cette lamplersial pendant 10 & 12 secondes apres le tir de postindique que pendant
cette durée le micro du poste 1 est inopérant.
6.3.21.2.8 Un chemin doit étre aménagé a 3m ou 4m derriéligria de tir et utilisé obligatoirement par le tirese rendant du poste 5
vers le poste 6. Les tireurs ne doivent pas p&sges ce chemin et la ligne des postes de tir.
Un fil de fer, un cordage ou autre barriere dai &tstallé a 7 a 10m derriere ce chemin pour ehgr@acces des spectateurs.
L'arbitre et le membre du Jury sont responsablesedpect de cette regle.
Les postes de tir, 'emplacement de I'arbitre énicdes opérateurs doivent étre protégés du sefieié la pluie.
6.3.21.2.4 v —> e
Recul du pivot [ [ ]
0.5m (+-0.1m " 2m| Fosse D° [TT[J¢mmm Descent

STAND DOUBLE “aysnT
TRAP 15|m Direction (vtlir 6.3.1¢
3 lanceurs

I 3a3,3n
) l Postes 1m x 11

9
1,5 . i .
T . -4_ Arbitre et

opératet

Chemin de retol
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6.3.22.1

6.3.22.1.1
6.3.22.1.2

6.3.22.3
6.3.22.3.1
6.3.22.3.2

6.3.22.3.3

6.3.22.3.4

6.3.21.Stand de Skeet

Le stand de skeet comporte 2 cabanes (une hauhe diasse) et 8 postes de tir.

Les postes 1 a 7 sont disposés sur une portiaerdée de rayon 19,20 m limitée par une corde de lbl@ longueur 36,80m
(+/- 0.1m) située a 5,5m du centre du cercle.

Le centre du cercle est indiqué par un poteau giérnalise également la base du point de croisedenplateaux.

En commengant a gauche (face au poteau centrgipltss de tir 1 et 7 sont situés aux 2 extrérdiéés corde de base et les
postes 2 a 6 sont placés sur I'arc de cercle paiess équidistants les uns des autres (la distanire les centres des postes de
tir est 8,13m en ligne droite)

Le poste de tir 8 est placé au centre de la coedzade (voir figure)

Les postes 1 a 7 sont matérialisés par des ceeréd dm (+/-5 cm) de coté tracés parallelementgorr du cercle passant par
l'indicateur du poste de tir (centre du poste).poste 8 est matérialisé par un rectangle de 90+5 ¢m) sur 185 cm (+/-5
cm) dont les longueurs sont tracées de part etrd'@arallelement a la corde de base.

La position de chaque poste doit étre indiquée avécision. L'indicateur des postes 1 a 7 doit atremilieu du c6té le plus
proche du centre du cercle. L'indicateur du posti®i8 étre au milieu de la corde de base.

Les 8 postes doivent étre au méme niveau avewlgrarce de +/-5 cm.

Distance, direction et élévation des plateaux.
Chaque cabane doit étre équipée d'un lanceur dqosite.

Cabane haute le plateau doit émerger a 90 cm (+/-5cm) en @rife I'indicateur du poste 1. La mesure est effsxle long
de la corde de base prolongée et a 3,05m (+/-5erdpasus du niveau du poste.

Cabane bassele plateau doit émerger a 90 cm (+/-5cm) en erike I'indicateur du poste 7. La mesure est affszie long de
la corde de base prolongée et déplacée de 75 &un()vers I'extérieur et a 1,05m (+/-5) au-desausisteau du poste.

Les plateaux - correctement lancés - doivent pasgertérieur d’'un cercle de 90 cm a 95 cm de ditplacé a une hauteur
de 4,60m (+/-5cm) au-dessus du point central

Par temps calme, les plateaux doivent étre lancée a@istance comprise entre 65m et 67m depuactade la cabane derriere
les postes 1 et7. Si les distances exactes ne gpa® étre mesurées, le Jury devra décider daejéatoire.

Limites de tir.

Les limites de tir pour les postes 1 a 7 sont d@mM{J+/-10 cm) depuis la face de chacune des cabane

Pour le poste 8, la limite de tir est fixée a Ergection avec la droite joignant le poste 4 atgp®®t le point de croisement des
plateaux.

Des indicateurs appropriés doivent étre placédesutrajectoires des plateaux aux points 40,3m1@E-&m) pour signaler les
limites de tir des 2 cabanes.

Des indicateurs similaires doivent étre placés at8% m pour signaler la portée des plateaux igmgul

Sécurité.

Un écran de protection doit étre installé sur l'etture de chacune des cabanes. Cette protectioneddite 'opérateur invisi-
ble par le tireur de n'importe quel poste de tite EEst aussi obligatoire comme mesure de sécpoité protéger l'opérateur
d’une possible blessure par un coup direct ou eothet et éviter que les tireurs ne recoivent éesisl de plateau venant de la
cabane.

Une barriéere (fil de fer ou cordage) doit étre mésgre 7m a 10m en arriére du poste 4 et suivigres la forme du cercle joi-
gnant les postes 1 a 7. Les spectateurs ne dqasrge trouver dans la zone intérieure a cett@harr

L’arbitre et les membres du Jury sont responsahlegspect de cette regle.

Déclenchement.

Les lanceurs doivent étre déclenchés par un dispélgictrique/manuel ou électrique/microphone awecsysteme de minute-
rie et placé de facon que I'opérateur (puller) peigoir et entendre le tireur.

Pour tous les " compétition/championnat ISSF"sdge d’une minuterie qui déclenche le départ deequlix & un instant indé-
fini & I'intérieur d’une période allant de zérorais secondes apres que le tireur a appelé sceaplasst obligatoire.

Le déclenchement des doublés doit étre actionnérpaontacteur unique.

Note: Si un dispositif électrique/microphone eslisd, il doit étre congu de maniéere a produiredétai de durée aléatoire
comprise entre 0.2 et 3 secondes.

Lampes.

Une lampe de couleur doit étre installée a I'eridrride chacune des deux cabanes. Ces lampes dglaumner immédiate-
ment quand le puller presse le bouton déclenchesiéindre au départ des plateaux. Ces lampegwmiopouvoir étre vues
clairement par I'arbitre.

La lampe doit étre installée sur le coté de la nabaisant face aux spectateurs a une hauteude28 m sur la cabane haute
et 1,6 a 2 m sur la cabane basse.
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6.4.EQUIPEMENTS ET MUNITIONS - GENERALITES |

6.4.1.Matériels de controle
Le Comité d'Organisation doit fournir un jeu contple jauges et d’'instruments de contrdle des aghéguipements avant et
pendant les " compétition/championnat ISSF". Laifogation des matériels de test devra étre fournie

6.4.2.Présentation des équipements

Seuls, les équipements et vétements conformesgles ISSF peuvent étre utilisés.

Tout matériel (arme, dispositifs, équipements, ssuies, etc.) qui peut avantager un tireur engrst pas mentionné dans le
présent reglement ou qui est contraire a I'esgstrégles ISSF, est interdit.

Le tireur est responsable de la présentation deéguipement et habillement pour leur inspectibhamologation par un
Contr6le d'équipement ISSF avant toute utilisatiansdes compétitions ISSF".

Les chefs d'équipe sont également tenus respossdble conformité des équipements et vétemerleudgtireurs

Il est de la responsabilité de chaque compétitewrenir sur les stands habillé de maniére appregrién événement public.

Ceci sera contrélé par le Juhes vétements confectionnés avec des matériaux dencauflage sont interdits

L'utilisation de tout dispositif, appareil ou vétert immobilisant ou réduisant exagérément la fitéldu corps, des bras ou
des jambes est interdite pour éviter que le nivimaperformance soit artificiellement amélioré par habillement spécial.
Avant le début de la compétition, le Controle deses et équipements doit procéder a I'examen dgueharme et équipe-
ment pour s’assurer gqu'ils sont conformes aux BHSF.

Il incombe au tireur de présenter toutes armesjeipéments, y compris tout équipement et / ou aotes contestable, pour
inspection et approbation avant leur utilisation.

6.4.3.Lieu du contrdle
Le CO doit faire connaitre aux responsables d'égaiptireurs dans un délai suffisant avant le tidbua compétition, le lieu
et le moment du contréle.

6.4.4.Jury et Contrble
Le Contrble sera assisté et supervisée par un neetiobiury.

6.4.5.Carte de contrble
Le Contr6le doit enregistrer sur une carte de émie nom du tireur, le nom du fabricant, le n%séee et le calibre de chaque
arme approuvée.

6.4.6.Preuve du contrdle

Toutes les armes et équipements approuvés da@trentarqués par un sceau ou un autocollant.
L’'approbation doit aussi figurer sur la carte datcdle.

Pour la cible mobile les carabines examinées doivent étre marquéesadére a rendre immédiatement reconnaissable un
échange de contre — poids ou de lunette de vigés &pcontrble.

6.4.7 .Madification aprés controle
Une fois approuvés, I'arme et I'équipement ne dofva aucun moment étre modifiés avant ou pendacorpétition d’'une
maniére contraire aux regles.

6.4.8.Retour au Contréle
Dans le cas de doute au sujet d'une modificatidaut renvoyer I'arme au contrble pour nouvelispection et approbation.

6.4.9.Durée d'approbation
L’'approbation n’est valable que pour I'épreuve iplagjuelle I'inspection a eu lieu.

Pour la carabine si un éguipement n'est pas passé par un coritndéefois seulement ou label ", 'nomologation edable
que pour la compétition ou a lieu le contrble.

6.4.10.Dossard
Les tireurs doivent porter un dossard d’identifiva dans le dos et au-dessus de la ceinture penare la durée de la com-
pétition. Cette identification doit comporter le nérm alloué, le nom de famille du tireur et I'abaiion CIO de son pays.
La hauteur des lettres sera aussi grande que posailis étre inférieure a 20mm (pour le plateain,regle particuliére)
Les tireurs doivent porter wossardnuméroté sur le dos du vétement extérieur au-dadesia ceinture durant tout le temps de
leur participation a I'entrainement pré compétitadra la compétition. Si le dossard n'est pas platéreur ne peut pas com-
mencer ou poursuivre le tir.
TOUS LES TIREURS doivent se conformer aux régledniission et de support commercial. La section 4 Riegles ISSF
fixe les reégles et sanctions relatives pudlicité et au port des emblémes, marques commercnalemgos I
Descache-ceil latéraux(d'un seul ou des deux cotés) fixés au chapeap, a
casquette, aux lunettes de tir ou a un bandedeatédant pas 40mm d¢
hauteur (A) sont autorisés. Ces caches ne doivens'ptendre en avant — d'une
ligne passant par le milieu du front. Un cacheténdi 30mm de largeur | (= A . (B),
est autorisé sur I'ceil qui ne vise pas.

40mm 30mm

A B

la
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6.54.1

6.54.1.1
6.5.4.1.2
6.5.4.1.3

6.5.4.8.1

6.5.PREPARATIFS DE LA COMPETITION |

Attribution des postes de tir et éliminatoires

6.5.1.Inscription des tireurs
Les fédérations nationales doivent soumettre adeS@hscriptions définitives, avec les noms de=utis pour les épreuves in-
dividuelles et / ou par équipes, au moins 30 jewemnt le championnat.

6.5.2.Modification du programme
Les tireurs et les officiels des équipes doiverd &tformés des horaires des tirs et de I'affeataties postes .00 heuresau
plus tard le jour précédant la compétition. Cettgar&’applique également a I'entrainement

6.5.3.Remplacement d'un tireur

Un tireur — dans une compétition par équipe seulenmt — peut étre remplacé par un tireur déja inscritjusqu'a 30 minu-
tes avant I'noraire de début de cette compétitionCette regle s'applique aussi pour les épreuves coogges de plusieurs
parties ou se déroulant sur plusieurs jours.

6.5.4.Affectation des postes de tir (principes de base)
Les tireurs individuels et les équipes (nationsyeiat tirer dans des conditions aussi égales gssilple.

Les tireurs d'une méme nation ne doivent pas &g sur des postes adjacents.
Les tireurs d'une méme nation doivent étre répaussi équitablement que possible entre les Jgeikss)

S'il est prévu plus d’'une série (relais) dans upeéve par équipe, les membres des équipes dadtentépartis équitable-
ment dans les séries.

La répartition des tireurs dans les postes etseéffectuée par tirage au sort ou avec un programfoematique concu a cet
effet et sera supervisée par le Délégué Technique.

Chaque fois que le tirage est utilisé pour répéesrpostes de tir, le Délégué Technique devra approles contraintes du
stand a prendre en compte

Epreuves carabine et pistolet 10m
Si le nombre de tireurs est supérieur au nombodtes, les tireurs seront répartis par tirageoetes 2 ou plusieurs relais.

Eliminatoires pour les épreuves extérieures
Si le nombre de tireurs dépasse la capacité de stand, il sera organisé une épreuve éliminatoire
Tout éliminatoire doit porter sur le déroulemeninpbet de I'épreuve.

Le nombre (X) de tireurs qualifiés dans chaque idktoire sera proportionnel au nombre (A) de corenis ayant effective-
ment participé a celui-ci. Le nombre de qualifiésrd étre annoncé le plus tot possible.

Formule : X = A x Nombre total de postes utilisables / Nwetotal de tireurs
Exemple: 60 postes utilisables et 8ligipeints = coefficient de qualification égal a&DE0,74
1% éliminatoire: 44 participants x 0,74 = 32,56 = 3@lifiés.
2°™ éliminatoire : 37 participants x 0,74 = 27,38 =dialifiés.

Les membres des équipes et des nations serontiségritablement dans les relais des éliminatoires

Les résultats des équipes seront établis a partiéslltat des éliminatoires quand celles ci @t li

Si le nombre de cibles ne permet pas de placerr@bmes de la méme équipe dans le premier relais gbisieme dans le
deuxiéme relais, il sera nécessaire d'organisir ieais avec un membre d'équipe dans chacun.d'eux

Un tireur non qualifié aux éliminatoires ne doisg@oursuivre I'épreuve.

En cas d'égalité aux éliminatoires pour les deesi@taces qualificatives, le classement suivradgles de barrage

Si une épreuve carabine dure plus d'un jour, tesigitleurs doivent tirer le méme nombre de coupsjeé jour dans la méme
position(s)

Si une épreuve pistolet est divisée en 2 partigeuns, tous les tireurs doivent terminer la premigartie avant que la seconde
ou le deuxiéme jour ne commence. Tous les tireoirgedt tirer le méme nombre de coups par jour.
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Attribution des postes de tir pour le pistolet viesse 25m

La deuxieme passe de 30 coups ne peut commencsr mues les tireurs ont terminé la premiére.
Les postes éventuellement disponibles de la premigsse doivent étre situés dans le dernier relais.
Pour la 2™ passe, l'ordre des relais sera modifié de la masigivante:

Postes de tir d'une passe a l'autre, les tireurs restent dangme section du stand en inversant les postes.

Epreuve tirée sur 1 jour:

I'ordre des relais (séries) est identique dandédex passes.

Epreuve tirée sur 2 jours: \

I'ordre des relais (séries) est identique dansiées passes mais |6 telais de la 2" passe doit étre le relais du milieu de la
1" passe (ou suivant si nombre pair)

EPREUVE SUR UN JOUR EPREUVE SUR DEUX JOURS
.| Section | Section| Section | Section .| Section| Section| Section| Section
Passe| Relais Passel Relaig
1 2 3 4 1 2 3 4
1 1 2 3 4 5 6 7 8 1 1 2 3 4 f i) 4 B
1° 2 9 | 10| 11| 12| 13 14 15 1B 1° 2 ) 10 11 g2 3 |14 |15 |16
3 17 | 18| 19| 20/ 21 3 17 | 18| 19| 20| 21
1 2| 1| 4] 3| 6| 5| 8| 7 2 1 g 1p 11 14 13 16 |15
2° 2 10| 9 12| 11| 14 13 16 15 2° 3 18 17 20 49 21
3 18 | 17| 20| 19 2] 1 2 | 1 4 3 6 5 8 7

6.5.5.Epreuves plateau
Pour les épreuves plateau voir le tirage platequgdding)

6.5.6.Cible mobile

Affectation du stand

Chaque tireur devra effectuer ses tirs pour I'ensemib match sur le stand qui lui a été désigné.

Un changement dans I'affectation des stands negeef#ire que si le Jury décide que les conditdensr sont différentes, par
exemple concernant la lumiére.

Ordre de tir sur 1 jour

Si I'épreuve est programmée dans une seule jouloédre de passage de la deuxieme passe doitd&ngique a celui de la
premiére passe.
Ordre de tir sur 2 jours

Si I'épreuve est organisée sur 2 jours, l'ordr@aksage du deuxiéeme jour sera l'inverséaddre de classement aprede
premier jour. Ainsi le dernier du classement apeegremier jour devient le premier tireur du desme jour et réciproque-
ment le premier devient le dernier.

6.5.7.Tirs d’entrainement

Entrainement Officiel

L'entrainement officiel doit étre organisé le lemdé du jour d'arrivée officiel.

Entrainement Pré compétition

Les stands carabine, pistolet et cible mobile dutiétre disponibles, pendant un minimum de 1 héeraps minimum total et
non par tireur) pour un court entrainement laleell jour de la compétition. Ceci vient en plusjalur(s) d'entrainement of-
ficiel prévu par le programme (pour le plateauy végle particuliere)

Entrainement libre

En plus des entrainements prévus avant le débutatapétitions, les tireurs peuvent avoir la pasghde s’entrainer au
cours des compétitions quand le plan de tir rerahése possible.

Il'y a lieu de prévoir un emplacement - dépourvicitdes - désigné spécialement pour I'essai desspar les tireurs.
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6.6.JURYS DE LA COMPETITION |

6.6.1.Généralités

Lors des " compétition/championnat ISSF".des Jdiisent étre constitués pour conseiller, assistesuperviser les arbitres
désignés par le Comité d’organisation.

Un Jury de standdoit étre désigné pour superviser la conduitespesuves.

Un Jury de classementoit étre désigné pour superviser le comptage elelssement.

Un Jury de contréle d'équipements doit étre désigné.

Tous les membres du jury a leur poste doivent ptateeste acquise auprés de la direction de I'|SSF

Les arbitres assurent le bon déroulement de la éttigm, tandis que le Jugonseille et superviselLes arbitres et le Jury diri-
gent la compétition en coordination étroite et s@spectivement responsables - devant le Comitgalisation et I'ISSF - de
la conformité avec les regles.

Les arbitres et les membres du Jury doivent biemaftre les regles ISSF et s'assurer qu’elles appliquées d’'une maniére
correcte et équitable durant les compétitions.

Les membres du Jury peuvent prendre des décigioingduelles au cours des compétitions, mais ddigensulter les autres
membres du Jury et les arbitres s'il y a quelquéelo

Si un responsable d’équipe ou un tireur n'est pascdrd avec la décision individuelle d'un memtbuelury, il devra déposer
une réclamation écrite pour que soit prise unesit@tia la majorité du Jury.

6.6.2.0bligations et fonctions des Jury

Avant le début de la compétition, le Jury de chadjseipline doit examiner la conformité des staatides dispositions prises
concernant I'organisation des épreuves et la misplace du personnel en fonction. Ceci est indépendlane vérification
préalable par le Délégué Technique.

Quand des cibles électroniques sont utilisées, fationnement et leur précision doivent étre fi€si.Cette vérification est
supervisée par le Délégué Technique.

Les membres du jury doivent superviser le contd@g armes, de I'équipement et des accessoiresetveb constamment les
positions de tir des compétiteurs.

Les membres du jury ont le droit d’'examiner lesies, I'équipement, les positions des tireurs a momnent y compris pen-
dant les compétitions sauf si le tireur est emti tirer (ou pendant une série d’'une épreuvencdmetrée). Toutefois, il y a
lieu d'intervenir immédiatement si la sécurité estjeu.

Les membres du jury doivent superviser la répantitles cibles, I'affectation des postes de tlagirogrammation des horaires
de tir.

Les membres du jury doivent recevoir toute réctaomaprésentée au Comité d'organisation en conférmitec les regles.
Apres consultation avec les arbitres et autresopees directement concernées, il doit statuer.

Une majorité du Jury doit toujours étre présentdesstand pendant la compétition afin que, si sgaiee, le Jury puisse se ré-
unir et prendre une décision immédiatement. Leige@s du Jury doit s'assurer de la présence d'unbme suffisant de mem-
bres du Jury y compris durant les entrainemenisi€ff et Pré compétition.

6.6.3.Cas non prévus
Le Jury doit décider au sujet de tous les casgusont pas prévus dans les régles en en respkesanit et les intentions. De
telles décisions doivent étre transmises par @argecrétariat ISSF pour clarifier ou changerégges en cause.

6.6.4.Participation au Jury
Les tireurs et les responsables d’équipe ne péypanétre membres de Jury.
Les membres du Jury ne doivent a aucun moment ilens® aider des tireurs au-dela des objectifs gles ISSF.
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6.7.4.3.2

6.7.ROLE ET FONCTIONS DES OFFICIELS

Les officiels doivent éviter toute conversatioreave tireur et tout commentaire ou remarque coracgrle résultat ou le temps
de tir restant.

6.7.1.Réle et fonctions de I'Arbitre Principal de stand

Un Arbitre Principal doit étre nommé pour chaquesépe sur un pas de tir spécifique.

Il est chargé de la direction des arbitres et persts du stand.

Il est responsable de la conduite correcte desigpsest des commandements de tir quand ils sotratieés.

Il est responsable de la coopération de I'ensedhsepersonnels du stand avec le Jury.

Il est responsable du dépannage rapide éventua@hstediations.

Il doit décider de tout probléeme que les autregtrabne peuvent résoudre.

Un service de maintenance doit étre a sa dispos#iopermanence. En cas de non possibilité deatégpa des piéces de
remplacement doivent étre disponibles.

Il est responsable du comptage efficace et rapédecibbles en collaboration avec le responsable dss€ment

Il participer - si nécessaire - a la répartitios gestes de tir par tirage au sort.

6.7.2.Rdle et fonctions de I'Arbitre de stand.
Un arbitre de pas de tir doit &tre nommé pour abkacpvée ou groupe de 5 a 10 postes de tirittl do

Etre responsable - devant I'Arbitre Principal daleonduite des épreuves sur les postes dontikhdrge mais ceci en coopé-
ration permanente avec le Jury.
Appeler les tireurs aux postes de tir.

Vérifier la conformité des noms et numéros de dasasec la liste de départ, le registre de stamel tebleau d'affichage.
S'assurer que les armes, équipements et accaesdegdireurs ont bien été examinés et approuves.

Controler les positions de tir en signalant toutégularité au Jury.

Donner les commandements prévus ou nécessaires.

Effectuer toutes actions nécessaires aprés un saforectionnement, une réclamation, une géne ot datre incident de
compétition.

Etre responsable de I'enregistrement précis depdirle greffier (cibles papier)

Superviser le bon fonctionnement des cibles.

Recevoir les réclamations et les transmettre au Jury

Inscrire toutes irrégularités, perturbations, piéésl mauvais fonctionnement, coups croisés, tesupplémentaire, répétitions
de coups ou de séries, sur le formulaire d'incidentegistre de stand et la cible ou le rubammtimante et éventuellement
sur le tableau d’affichage.

6.7.3.Réle et fonctions du greffier (cibles papier)
Un greffier doit étre désigné pour chaque posterd doit:

Remplir ou vérifier les informations sur la cartetilet le tableau (nom du tireur, n° d'idengfiion, n° du poste de tir,)

Informer le tireur que ses cibles d'essai ou delmsdnt prétes.

Le tireur doit clairement signaler au greffiat désire tirer des essais ou des tirs de compatii celui-ci doit clairement le
confirmer. Pour éviter les difficultés d'interprééta, il sera remis au tireur un carton indiquaBSSAI” et un carton indiquant
“COMPETITION”. Ces cartons pourront représenter épalet une cible d'essai et une cible de match.flirgwau tireur de
montrer au greffier le carton approprié.

Disposer d'un télescope dans les stands avec arangealistance. Si le greffier est responsablehdingement des cibles, il
doit accorder au tireur un temps suffisant pourtr@er ses coups au télescope avant de faire falsite changement de cible.
Inscrire la valeur estimée de chaque coup suetié fableau pour le public placé au-dessus cdté@au pupitre

Dans les stands avec rameneurs regrouper immédiatées cibles aprés chaque série de 10 coups pldeer dans un conte-
neur fermé pour étre acheminées au classemenre pardonnel approprié.

6.7.4.R6le du greffier cibles papier Cible mobile

Examine les inscriptions sur la liste d'affectatibes pas de tir et les cartes de score pour s&asgue les numéros de dossard,
les numéros de pas de tir et les nationalités adeod.

Inscrit le score indiqué et compare a celui affishé'écran de contréle quand celui-ci est enisenL’inscription des points
sur la feuille de score doit étre faite de man&permettre au Classement d’identifier les passagesite et a gauche.

Roéle de l'arbitre de pas de tir Cible mobile

L'arbitre de pas de tir doit étre placé de manéeabserver si le tireur est prét et pouvoir enteidnnonce "PRET" faite par
celui-ci. Il doit étre en mesure d'observer le éyst d’enregistrement des scores apres chaqueamiofg fin du marquage et,
en méme temps, observer le signal pour faire démkxcible.

L'arbitre de pas de tir manceuvre le bouton de d@&geyle bouton d’arrét et I'inverseur de passaged passage rapide.

S’il n’est pas prévu d’inversion a programmatioecélonique dans les épreuves "mixtes”, l'inversiénessaire devra se faire
suivant un plan approuvé par le Jury.
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6.7.5.R0le et fonctions de l'arbitre de fosse (cibles péer)

Le nombre d'arbitres de fosse doit correspondneoanbre d’arbitres de stand. Lors des opératiorfeske, ils seront respon-
sables de s'assurer que les cibles dont ils odbdage sont changées rapidement, comptées, marguéamontées pour le

coup suivant du tireur.

Si un impact n'est pas retrouvé sur la cible, iterlile fosse a la responsabilité de le localisemon sur une cible voisine et en
collaboration avec le Jury et l'arbitre de standés®udre le probleme posé.

Dans le cas de changeurs automatiques de citdgstre de fosse est responsable du chargemeriiatees cibles dans les
boites puis de leur ramassage et préparation #&earsport au Bureau de Classement. Il est égalemgponsable d'indiquer

sur les cartons les anomalies éventuelles survgraraiant le tir.

Il doit s'assurer qu'il n'y a pas d'impacts suléac des cibles et que toute marque de tir scihdssis est bien indiquée.

6.7.6.R6le de l'arbitre de fosse cibles papier Cible mols
Un arbitre de fosse et un assistant doivent staéipde chaque c6té du stand pendant la compétitianbitre de fosse doit :

S’assurer que les cibles correctes sont montéds porte- cible dans I'ordre indiqué.

Positionner correctement les demi-cibles ou lesresrle cible 50 m. ainsi que les pastilles codlant
Suivre le rythme prévu par le reglement
Examiner la cible aprés chaque passage et s'aspueda valeur et 'emplacement de chaque couptsent signalés.

S’assurer que la cible est tournée dans le sensct@vant chaque passage.
Les impacts a jauger recevront la valeur inféridare de I'indication du score.

A la fin de chaque passe, les cibles seront ratidéeporte cible et placées dans un conteneumséttendant d’étre transférées
au classement. Les coursiers doivent remettratiescet fiches d’observation a la commission dsstment au plus tard apres
que le second tireur a fini de tirer.

Les essais sur les cibles 50m seront recouvenpastdles noires.

Chaque série commence par 4 essais. Si les essaiscsotirés, une pastille noire devra étre cadléela cible en dehors des
zones.

Les impacts a 50m seront recouverts de pastidesrarentes en évitant de recouvrir la partie grattn cordon. Le dernier
impact de la cible ne sera pas recouvert.

Regles particulieres Cible mobile 10m

Suivant le systeme utilisé, le changement de giblé étre effectué par un arbitre et un assistaondition qu'il y ait des pro-
tections. L'arbitre ou son assistant est respoasibthangement de cible dans le temps imparti.

6.7.7.Arbitre de cibles en papier 25m

Un arbitre de cible doit étre nommé pour chaqueégau groupe de 5 a 10 cibles.
Le nombre d’arbitres de cibles doit correspondre@ubre d’arbitres de stand.
L'arbitre de cibles doit:

Etre responsable du groupe de cibles qui lui sonfiées.
Attirer I'attention du membre du Jury sur les imjsa& jauger eapreés décision signaler emplacement et valeur des coups.

S’assurer que les cibles sont enregistrées, masghéachées et (ou) remplacées de fagon rapideserét sire, selon les be-
soins et la regle.
Aider a résoudre les cas litigieux selon les regtemn coordination avec I'arbitre de pas de tie ury.

Second greffier de cibles en papier 25m

Les passes des épreuves 25m sont décomptéesligffient sur le stand.

Le second greffier se tient sur la ligne des cileedoit enregistrer sur la feuille de score lesltats annoncés par I'arbitre de
cible. En cas de divergence non résolue entrectaes inscrits par le greffier du pas de tir atlpaecond greffier aux cibles,
c'est le score de ce dernier qui prévaudra.

Marqueur de cibles en papier

Dans les épreuves a 25m, décomptées officielleswanle stand, le marqueur doit obturer les traudes cibles et contre ci-
bles ou changer les cibles, seulement apres @ufcomptage.

6.7.8.Membres du jury aux cibles 25m

Lors des épreuves 25m sur cibles papier, un methbdiry de classement et/ou du Jury Pistolet dictdgsigné pour chaque
section ou groupe de 5 a 10 cibles (soit un patrarthe cible) pour accompagner l'arbitre de cgulela ligne des cibles.

Le membre du Jury aux cibles doit vérifier quedddes sont inspectées avant pointage pour vériéenombre de coups, les
coups a jauger, etc.Les cas douteux doivent &mu® avant le début du pointage.

Les décisions sur les cas douteux doivent étre émnsimultanément par les 2 membres du Jury déitfarde cibles. Un
membre du Jury doit agir comme président et atilia jauge si nécessaire.

Le membre du Jury aux cibles doit s'assurer queglgtats sont inscrits correctement par le segpefiier sur la ligne de tir
et les décisions du Jury notées convenablemesett#figes sur la feuille de score.

Le membre du Jury aux cibles doit s'assurer queildss ne sont pas bouchées, ni les coups indijgaréles disques avant que
les cas douteux ne soient résolus et le scoreistréegorrectement par le second greffier.

Si les cibles électroniques sont utilisées, un nreraln moins du Jury de classement sera présetd stand pour aider a ré-
soudre tout probléme de score. Les membres dupdstnftet doivent aider si une décision doit étrieget que seulement 2 (ou
moins) membres du Jury de classement sont disgsnibl
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6.7.9.Arbitre de cibles électroniques

6.7.9.1 Il doit s’assurer qu'il N’y a pas d’'impact sur lebc de la cible électronique et que toutes leetale tir sur le cadre sont clai-
rement indiquées. Obturer les contre cibles effoleds de cible ainsi que changer les cartonsod&dle.

6.7.9.2 Les contre cibles, fonds de cible et cartons aferéle ne doivent étre obturés ou changés qsdarn de I'enregistrement.
6.7.10.Utilisation des cibles électroniques

6.7.10.1 Des techniciens officiels sont chargés du fonct@nent des équipements électroniques.
lls peuvent conseiller les arbitres et membresutiy fhais ne doivent prendre aucune décision(s).

6.7.10.2 Avant le commencement de chaque épreuve, un metnhiary doit inspecter les cibles électroniquas ponfirmer que:

6.7.10.3 Aucun impact ne subsiste sur le blanc de la cible.

6.7.10.4 Toutes les traces de tir sur le cadre sont clainemeliquées.

6.7.10.5 Les contre cibles sont sans impact.

6.7.10.6 Le fond de cible a I'arriére de chaque cible esifne

6.7.10.7 Les cartons de contrble ont été renouvelés.
6.7.11.Examen des cibles électroniques aprés anomalie olcl#mation

6.7.11.1 En vérifiant qu'ils portent par écrit le numéroreéais, de série, de poste de tir ainsi que I'hett®rientation des différents

cartons ou feuilles, un membre du Jury rassembléléaments suivants:

6.7.11.1.1 Carton de contrdle (25m/50m) (si un impact est a I'extérieur du cade controle, la relation entre les impacts daiaslet
ceux de la contre cible devra étre établie avariedlever)

6.7.11.1.2 Fond de cible(25m/50m/300m)

6.7.11.1.3 Contre cible (25m)

6.7.11.1.4 Ruban de papier noir (10m)

6.7.11.1.5 Ruban de caoutchouc noir(50m)

6.7.11.1.6 Rapport d'incident

6.7.11.1.7 Ruban d'imprimante (LOG)

6.7.11.1.8 Enregistrement du calculateur(si nécessaire)

6.7.11.2 Un membre du Jury doit examiner l'avant et le de&dss la cible et noter la position de tout impade€rieur au visuel noir.
6.7.11.3 Aucun effacement du calculateur ne doit étre affesians la permission du Jury de classement

.7.11.4 Le nombre et la position des impacts doivent étregstrés. Les membres du Jury doivent exameeedifférents éléments
réunis pour batir leur jugement personnel avadgéksion officielle du Jury.

Un membre du Jury doit superviser toute interventimnuelle sur les résultats donnés par le catulgpar exemple, inser-
tion des pénalités ou correction de score apréddant)
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6.8. PROCEDURES DE CLASSEMENT |

6.8.1.Affichage

Le Bureau de Classement doit afficher ledtasiprovisoires au tableau d'affichage de starssiavite que possible aprés cha-
que relais, passe ou fin d'épreuve.

Le résultat final sera affiché au tableau d'affggharincipal dés la fin du temps de réclamatioorsprotest time)

6.8.2.Palmares officiel

Le palmares officiel doit comprendre:

Un sommaire.

Une page de certification des résultats signéedédné Technique et des présidents des Jurys.
La liste des officiels et arbitres.

La liste des participants par nations et épreuves.

Le programme de compétition.

La liste des médaillés classée par noms.

La liste du nombre de médailles par nations.

La liste des records nouveaux ou égalés.

Les résultats finaux dans I'ordre standard ISSFégdesuves ( carabine 10m, 50m, 300m, pistolet Bim, 25m, trap, double
trap, skeet, cible mobile 10m, 50m) et des catégofihomme, femme, junior gargon, junior fille)

Les tireurs seront répertoriés par les noms casfigurant sur ID Number ISSF (nom de famille eajuscules et prénom en
minuscules sauf la premiére lettre) le numéro desala et la nation (code officiel CIO)

Les abréviations suivantes seront utilisées:

DNF | abandon WR Nouveau Record mondial EWR idem égale
DNS | forfait FWR Nouveau Record mondial avec finale FWR | idem égalé
DSQ | disqualifié | WRJ Nouveau Record mondial junior EWRJidem égalé
OR Nouveau Record olympique EOR idem égalé
FOR Nouveau Record olympique avec finale EFOR idgaié

6.8.3.Compte-rendu journalier
Une copie (1) de la liste officielle des résultd¢éschaque épreuve doit étre envoyée par FAX oulEmaecrétariat ISSF im-
médiatement apres la vérification et avant la fijaur de I'épreuve.

6.8.4.Compte rendu
Une copie de la liste compléte des résultatsiefficddoivent étre envoyées au secrétariat ISSFlad@s de la compétition et au
plus tard 3 jours apres la fin des épreuves.

6.8.5.Jury de Classement

Le Jury de classement doit superviser le décongxepoints et tous les travaux faits au bureau dss€ment et sur la ligne des
cibles 25 m.

Il indique comment attribuer les points pour lepatts douteux, les détermine et apporte une solatioutes les réclamations
sur les scores. La liste des résultats définitifis étre vérifiée et signée pan membredu Jury de classemepbur confirma-
tion de leur exactitude.

6.8.6.Comptage électronique
Les cibles électroniques réalisent une grandeepaes fonctions du classement, cependant lediuilassement doit résoudre
toutes les interrogations et questions a ce sujet.

6.8.7.Lieu du comptage des cibles
Lors des " compétition/championnat ISSF" les aliles épreuves suivantes seront comptées au Bueedasdement:

Epreuves de carabine & 10 m, 50 m et 300 m swgscisi papier.

Epreuves de pistolet & 10 m et 50 m sur ciblesapiep
Toutes les cibles des épreuves 25m sont déconmpiédaligne des cibles.
Epreuves de cible mobile 10 m et 50 m sur ciblegagpier.

Tous les résultats des épreuves ou passes quidoomnptés sur les stands sont considérés commésigits provisoires.

6.8.8.Transport des cibles
Les cibles des épreuves a compter au Bureau siseatent doivent y étre transportées avec touclaige voulue et dans un
conteneur fermé a clef.

6.8.9.Numérotation des cibles

Les cibles de compétition, pour les épreuves dptées au bureau de Classement, doivent étre nuregretéloivent corres-
pondre a la carte de score.

Le bureau de Classement est responsable du nunermagct des cibles et doit vérifier celles-cigiablement a chaque
épreuve, avant qu’elles ne soient remises a I'feifitincipal ou aux arbitres des stands.
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6.8.10.Remise des cibles
L'Arbitre Principal et le responsable du bureaus€tanent sont responsables de la remise rapidehiies au bureau Classe-
ment pour le comptage des points aussitot apifiis dees tirs, afin qu'il n'y ait pas de retard ddiggablissement des résultats.

6.8.11.Double contrdle
Au Bureau de Classement, les opérations suivantesrdptage des points doivent étre vérifiées pasawond arbitre :

Détermination de la valeur des coups.

Détermination e et comptage du nombre de mouches.

Addition des valeurs des coups et éventuellemenpdints a déduire.
Inscriptions sur le tableau principal d'affichagesdésultats.
Totalisation des différentes séries et total gédnéra

6.8.12.Visa de I'arbitre
Chagque arbitre doit fournir la preuve de son tiamiapposant son visa sur la cible, la carte deesau la liste des résultats.

6.8.13.Vérification des meilleurs scores
Indépendamment de la détermination des résuléafsiry de classement doit examiner les 10 meflleésultats individuels et
les 3 meilleurs résultats par équipe avant la pabbn définitive des résultats.

6.8.14.Valeur des coups

Les points sont comptabilisés en fonction de laezde plus grande valeur dans laquelle est enrédistipact. Si le cordon
(cercle séparant deux zones) est touché par l'impaealeur la plus élevée est enregistrée. Urtdap est mesuré soit par
'impact lui-méme, soit a I'aide d'une jauge enrfar de fiche, qui introduite dans I'impact, touchelgue part le bord exté-
rieur du cordon.

Le comptage des mouches sur la cible carabinefaia@xception a cette regle.

La valeur des coups contestables doit étre détéaran’aide d'une jauge ou d’'un autre dispositd.jauge doit toujours étre
mise en place avec la cible placée horizontalement

Lorsque l'usage précis de la jauge devient difficil fait du voisinage immédiat d’un autre impdgt,a lieu de déterminer la
valeur du coup au moyen d’un gabarit, sorte degdaije d’'un matériau plat et transparent permetiarreconstituer la limite
de zone au milieu de plusieurs impacts se chewich

Si deux arbitres chargés du comptage ne sont pasafd sur la valeur d’un coup, il faut faire appemédiatement au Jury
qui prendra une décision.

La jauge ne peut étre introduite qu’'une seuledaiss un impact et seulement par un membre duRayr cette raison, les of-
ficiels chargés du comptage des points doiventsggiutilisation de la jauge sur la cible avegdsultat et leur visa.

Les impacts extérieurs aux zones de mesure dbl&adu tireur seront comptés manqués.

6.8.15.Enregistrement des anomalies

Les irrégularités, pénalités, ratés, incidentppments de temps, coups ou séries répétées,ationalde coup,... doivent
étre clairement inscrits sur un Rapport d'incidentr(modéle en fin d'ouvrage), le registre de std@duban d'imprimante, la
cible et la carte de score (cibles en carton)'pavitre et / ou un membre du Jury, a I'attentiorBiireau de classement.

6.8.16.Déductions du score
Les déductions de score doivent toujours étreefées dans la série ou la faute a eu lieu.
Une déduction générale doit étre effectuée sur(l tle plus basse valeur dans la premiére série.
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6.9.1.1.2

6.9.1.2
6.9.1.2.1
6.9.1.2.2

6.9.1.2.3

6.9.1.2.4
6.9.1.24.1

6.9.1.2.4.2

6.9.1.2.4.3

6.9.1.2.4.4

6.9. COMPTAGE DES POINTS 25M (PAPIER) |

6.9.1.Carte de score.

La carte de score (détenue par le greffier deesjilmevra étre signée par l'arbitre de cibleg ehémbre du Jury de cibles.
L'original sera adressé au Classement par un mayepasir contréle des additions et enregistremefinité

Coups tardifs et jauge "TRAVERS"

Les coups tirés pendant le mouvement de la cibleonévalables que si la plus grande dimensiorzbotale de I'impact (ne
pas tenir compte des traces de plomb sur la susfairir de I'impact de la balle) est inférieurerami lors des épreuves cal.
22 ou a 11 mm lors des épreuves percussion centrale

L’ovalisation horizontale doit étre mesurée a ladiune jauge “TRAVERS” entre les bords intérieurs ttaits gravés. Lors-
que l'intérieur des traits gravés de la jauge teush cordon, c’est la plus grande valeur des 2squoesera prise en compte.
Le décompte des pointsloit étre entierement supervisé par le jury.

Marquage, comptage et enregistrement des coups.

Dés que l'arbitre de cibles recoit le signal quede de tir est sdr, les cibles doivent étre toesriace au tireur.

L'arbitre de cibles et un membre du Jury au moiolweht signaler la valeur des impacts sur chaghbke @t les annoncer a
haute voix au greffier du pas de tir qui les natels registre et sur le petit tableau situé pesah bureau.

Le second greffier doit accompagner I'arbitre ddes et noter la valeur des coups sur une feudleabre au fur et a mesure
de leur annonce par celui-ci.

Emplacement et valeur du coupseront indiqués au tireur et au public de la nranigi suit:

Pistolet Vitesse:par des disques de diamétre 3 a 5 cm rouge suianeet blanc sur I'autre munis d’un axe de 5 nenalic-
métre et de 30 mm de long des deux cotés.

Aprés chaque série de 5 coups et aprés que larddslcoups est décidée et annoncée, les disqiventétre logés dans les
impacts par I'arbitre.

Un 10 doit étre signalé par le c6té rouge vergéeit et les autres valeurs par le blanc.

Lorsque les impacts ont été ainsi indiqués, lal e la série doit étre annoncé.

Il devra étre également montré sur le petit tabjaés des cibles et enregistré par le second greffi

Le total des séries doit aussi étre annoncé.

Les disques sont ensuite enlevés et les impactshiBsu

Pistolet 25 m, Standard et PC: par une palette daite manche de 30 cm de long environ et d’'un mi$igque a 'une des ex-
trémités, d'un diamétre de 3 a 5 cm, de couleugeaur une face et blanche de l'autre.

Le disque doit étre placé sur les impacts quantitt@ annonce la valeur.

Un 10 doit étre signalé par le c6té rouge tourné leetireur et les autres valeurs par le cotédlan

Aprés chaque série et pour chaque cible, les rab®ront annoncées en commencant par les dix.

Le total de la série sera annoncé apres que teuslgs auront été annonceés individuellement.

Les coups d’essai doivent étre annoncés et emésgist

6.9.2.Maniement des cibles papier 25m

L'arbitre de cible et I'arbitre de stand doiventfi&r que les résultats du tableau au pas detit s mémes que ceux enregis-
trés aux cibles.

En cas d’'une éventuelle différence sur I'enregistnet de la valeur d’un coup, la question devratéarechée immédiatement.

Des que les résultats sont annoncés et enregistrés

Les cibles seront obturées pour la série suivansto(et vitesse et 3/7)

Les cibles seront changées et les contre cibles@ds ou remplacées pour la série suivante.

Les cibles et les contre cibles seront enlevéadeament et remplacées par de nouvelles cibleslpsuireurs suivants.
Signature du résultat

La carte de score comportant le résultat total éme signée par le tireur prés du score totahtagige celui-ci ne quitte le
stand, pour valider son résultat.
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6.10.REGLES DE CONDUITE DES PARTICIPANTS

6.10.1.Généralités.
Tout type de démonstration ou de propagande politige, religieuse ou raciale n'est pas permis au coudes " compéti-
tion/championnat ISSF".

6.10.2.Direction des équipes

Chaque équipe doit avoir un responsable (éventneiieun des tireurs) chargé de veiller a la boenad au sein de I'équipe
et de coopérer en permanence avec les officiels \mller a la sécurité, au bon déroulement deolamétition et au maintien
d’un bon esprit sportif. Le responsable d'équipié soudre tous les problémes administratifs ettép concernant I'équipe.
Connaissance des régles

Tous les tireurs, responsables d'équipes et@fiicioivent connaitre les régles ISSF et s'asgurelles sont suivies.
Il est de la responsabilité de chaque tireur dfcdoéx regles.

6.10.3.Responsable d'équipe
Le responsable d'équipe doit:

Remplir exactement les inscriptions et les transmeitix officiels dans les limites de temps indiguée

Bien connaitre le programme et en informer les tireu

Avoir les membres de I'équipe préts a tirer austand et poste de tir, a I'heure prévue, avec gigp&ments controlés.
Controler les résultats et déposer les réclamatibnécessaire.

Controler les affichages, les scores et les aviipraires et officiels.

Recevoir les informations et les requétes officgedieles transmettre aux membres de I'équipe.

6.10.4.Présence au pas de tir
Le tireur doit se présenter - prét a tirer - agtpale tir désigné et au moment voulu, muni d’wnpEment controlé.

6.10.5.Coaching durant la compétition
Pour le tireur sur la ligne de tir, tous les typesconseils sont interdits et il ne peut parleaguury ou aux arbitres.

Si untireur désire parler a quelqu’un d’autre, il doit décharger son arradalsser en sécurité sur le pas de tir (si pcssibt
la tablette du pas de tir). En cas d'utilisatioardie a culasse mobile, celle-ci doit étre ouverten arriere. Un tireur ne peut
quitter ce dernier qu’apres en avoir informé I'mebet sans déranger les autres tireurs.

Si unresponsable d’équipe désire parlea un membre de son équipe se trouvant sur legéis, @ ne doit pas entrer direc-
tement en contact avec le tireur ou lui parler tanil est sur le pas de tir. Le responsable d'pgudoit obtenir l'autorisation
de l'arbitre ou du Jury, qui appellera le tireauplui faire quitter le pas de tir.

Si un responsable d’équipe ou un tireur enfreineffle concernant le coaching, un avertissementluiotre donné la pre-
miére fois.

En cas de récidive, il y a lieu de retirer 2 pouhtisscore du tireur, et le responsable d’équipesiéloigner du pas de tir.
6.10.6.Pénalités pour infractions au reglement

Dans le cas d'infraction aux régles ou aux instanst des arbitres ou du Jury, le Jury ou I'un dersembres peut infliger les
pénalités ci-apres.

Un avertissement doit étre signifi€ a un tireur dales termes qui ne laissent aucun doute du fait sjagit d'un
AVERTISSEMENT officiel et le carton jaune doit étre montré.

Toutefois, il n’est pas nécessaire de faire précddm avertissement les autres pénalités.

L'avertissement doit faire I'objet d'un Rapportdtient et étre enregistré par un membre du Juriesegistre.

La déduction décidée par au moins 2 membres duelunotifiée en montrant un carton vert portarrhtet 'DEDUCTION ",
Elle doit faire I'objet d'un Rapport d'incident &éenregistrée par un membre du Jury sur le rdbaprimante et le registre.
La disqualification notifiée par le Jury en montram carton rouge portant le mdDISQUALIFICATION ", uniquement
apres décision d’'une majorité du Jury.

Dans le cas de disqualification en finale, le tiregra classé au dernier rang de celle-ci et gasier résultat de qualification
Les cartons de pénalité doivent mesurer approxveient 70x100 mm.

Le Jury devra normalement graduer les sanctions di&a maniére suivante :

Dans le cas d'infractions visibles au réglemenings, habillement, positions,...), il y a lieu denooencer par adresser un
avertissement officiel afin de laisser au tireupdesibilité de corriger la faute.

Chaque fois que c’est possible, I'avertissement &loi adressé a I'entrainement ou pendant lessessai

Si le tireur ne corrige pas la faute dans le déléi 2 points seront déduits de son score epsfisiste, il sera disqualifié.

Une infraction aux régles dissimulée volontairendwit étre sanctionnée par une disqualification.

Si un tireur géne d’'une maniére non sportive umeatiteur alors que ce dernier est en train de, tirg a lieu de déduire 2
points. Si l'incident se renouvelle, il doit étrisqualifié.

Si un tireur, lorsqu’on le questionne pour qu’ilnt@ une explication au sujet d’un incident, donciersment et en toute
conscience de fausses indications, il y a lieuetieer 2 points de son score. Dans des cas gritpesirra étre disqualifié.

Si un tireur manie une arme d’une facon dangereusenfreint une des régles de sécurité, il peetdisqualifié par le Jury.
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6.11.REGLES DE COMPETITION |

6.11.1.Maniement des cibles
Cibles papier
Pistolet et carabine air 10m

Le changement des cibles est effectué par legsieux-mémes, sous la surveillance des arbitresathel.

Le tireur est responsable de tirer sur les bonidssc

Immédiatement aprés chaque série de 10 coupsels toit poser les 10 cibles a I'endroit conveagimur le greffier qui les
met dans un conteneur de sécurité transporté aaBde Classement par une personne autorisée.

Pistolet et carabine 50m

Si I'on utilise des changeurs ou un porte cibles@atiques, le tireur peut contréler le changendentible ou le faire contrd-
ler par le greffier. Dans tous les cas, le tiraste responsable de tirer sur la cible correcte.

Si le tireur considere que le marquage ou le clrapgede cible est trop lent, il peut en aviseblitae. Si la réclamation est
justifiée, I'arbitre ou le jury doit corriger latsation. Si le tireur ou le représentant de I'éguipnsidéere qu'il n'y aucune amé-
lioration, il peut déposer une réclamation aupnéslary qui peut accorder une prolongation de tengpdépassant pas 10
minutes. Ces réclamations - sauf circonstances gzoeglles - ne pourront étre faites au cours dede3niéres minutes de la
compétition.

Cibles électroniques

Les tireurs doivent se familiariser eux-mémes @urs de I'entrainement avec le maniement du pangeaontrdle qui mo-
difie la présentation de la cible sur I'écran duniteur (possibilités de ZOOM) et pour passer deilhiée d’essai a la cible de
match (MATCH). A 10m et 50m, le passage des essaiaich est sous le contrfle et la responsabilitérdur et ci celui-ci
a un doute, il doit demander de l'aide a I'arbi&r@5m cette opération est centralisée au niveastahd.

Il n'est pas permis de cacher tout ou partie dealédu moniteur et celui-ci doit rester en permareentierement visible du
jury et des personnels du stand.

Les tireurs et les arbitres n’ont pas le droit uf saitorisation du Jury - de toucher au panneazodédle ou au ruban de I'im-
primante avant la fin de I'épreuve. Avant de quiepas de tir, les tireurs doivent signer le rudamprimante (apres le score
total) pour authentifier leur résultat.

Quand un tireur néglige de signer le ruban d'imprite, un membre du Jury ou l'arbitre de standradéger celui-ci pour
permettre son envoi au Classement.

6.11.2.Régles pour la carabine et le pistolet 10m et 50m.
Temps de préparation

Les tireurs doivent disposer de 10 minutes de pafipa avant le début de compétition.

Durant la période de préparation, les cibles dieksaent étre visibles.

Les tireurs se présentent a leur section de staislattendent d'étre appelés aux postes de tié@Beuve précédente est ter-
minée et si I'horaire le permet, les tireurs seaqtelés aux postes de tir avant le début de fsapaon et pourront installer
leurs équipements.

Le Jury et les arbitres devront terminer les i&atfons de pré compétition avant le début de éparation.

Ensuite sera donné le commandement “DEBUT DE PREPARAITI

Avant et pendant la période de préparation, lesitir au poste de tir pourront manier leurs pisoteer a sec et effectuer des
exercices de tenue et de visée a condition qujikit' pas de personnel an avant du pas de tir.

Début d'épreuve

Aucun tir n'est permis avant le début de I'épreuve.

La compétition est considérée comme ayant commensgue |'arbitre principal a donné le commandefiEiREZ".
Tout coup tiré aprés la fin des coups d’essai &oét enregistré pour la compétition mais le tiea ast autorisé.
Coups d'essai — Tirs avant et apres la compétition

Les coups d'essai (en nombre illimité) doivent étés avant le début de chaque compétition.

Deés que le premier coup de compétition a étéaéun tir d'essai n'est autorisé sans permissiaiugy et tout coup d'essai
tiré en contradiction avec cette régle sera com@ie.

Chaque coupiré avant le début de la compétition est sanctionné pampémalité de 2 points sur la 1ére cible de compatiti
Chaque coup(g)on tiré est compté "manqué"” sur la derniére(s) cibleésyampétition.

Chaque coup(g)ré aprés la fin de la compétition est compté "manqué” sutérniere(s) cible(s) de compétition & moins que
le Jury ou l'arbitre n'aient accordé un temps sémentaire. Si le coup en retard ne peut pas dergifié, la plus haute va-
leur sur cette cible sera annulée.

6.11.3.Temps restant
L'arbitre principal doit indiquer par haut-parléetemps restant, dix (10) et cing (5) minutes &lafin du temps de tir.

La compétition doit cesser au commandeni8MOP" ou tout autre signal approprié.

Si un coup(s) est tiré apres le commandement sigial"STOP", ce tir (s) sera compté manqué. Si I'impact ne pastétre
identifié, le meilleur coup(s) sur la cible seraalé.
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6.11.6.5.1

6.11.7.2.2

6.11.4. Régles spécifiques aux épreuves 10m

Toute libération dda charge propulsive pendant la préparation sera sanctionnée d'unissa@rient la premiére fois puis
d'une déduction de 2 points dans la premiére périe chaque renouvellement de la faute.

Apres mise en place du premier carton de matche tdaération de la charge propulsive sans impactsscible sera considé-
rée comme un coup manqué. Le tir & sec sans libérd¢ la charge propulsive est autorisé, sauinetef.

Si un tireur désire changer de réservoir de galg\ta le faire a I'extérieur du pas de tir apréerisation de I'arbitre.

L'arme doit étre chargée avec un seul plomb.
Si accidentellement, I'arme est chargée avec gusmdlomb.

Si le tireur est conscient de la situation, il deiter sa main libre pour indiquer a I'arbitre lgai'un probléme.

Un arbitre doit superviser le déchargement de agtraucune pénalité ne sera infligée.

Aucun temps supplémentaire ne sera accordé eele pourra continuer normalement son épreuve.

Si le tireur n'est pas conscient de la situatian te suite puis réalise ce qui est arrivé. Il ddirs prévenir 'arbitre qui appli-
quera la procédure suivante:

a) si la cible compte 2 impacts, c'est le meillguirsera compté et l'autre annulé

b) si la cible compte un seul impact, celui-ci sgsenpté.

6.11.5.Interruptions de tir.

Lorsqu’un tireur doit cesser son tir pendphts de 3 minutes sans faute de sa part, il peut demander un teogsémen-
taire égal au temps perdu. S'il s'agit des dezsigminutes de compétition le supplément de tempwdé€ sera égal au temps
perdu plus 1 minute.

Lorsqu’un tireur subit une interruption de plusdminutes ou change de poste, il lui sera acco@@artir du moment ou il
est prét a tirer - un temps additionnel de 5 minajeuté au temps de compétition restant. Il paiirga un nombre supplé-
mentaire illimité d’essais sur une cible d’essadabut de la reprise de tir.

S’il n’est pas possible d'insérer une cible neuveun systeme de ciblerie automatique, les cougssdis seront tirés sur la
cible de match vierge suivante.

Ensuite, 2 coups de match seront tirés sur la délmatch suivante conformément aux instructiomnédes par l'arbitre de
stand ou le membre du Jury qui devront s'assurengexplication compléte est bien enregistrédssfauille de match.
Toute extension de temps autorisée par le Jufgarbitres doit étre clairement inscrite avefuséfication sur un Rapport
d'incident et sur la carte de résultat.

6.11.6.Infractions et régles de discipline

Un tireur qui commence une compétition avec unesasmun équipement non controlé doit étre pénplisda déduction de

2 points sur le plus bas tir de I3%1série et il ne sera pas autorisé a continuergia@te controle n‘aura pas été effectué.

Il ne pourra reprendre le tir qu’au moment et ast@dixé par le Jury et sans aucun coup d’esstemps supplémentaire.

Un tireur qui opére une modification ou un réglagetraire au réglement sur une arme ou un équiped&a contrdlé sera
disqualifié.

En cas de doute concernant une modification, I'aser@ renvoyée au Contr6le pour nouvelle inspeaioéventuelle ap-
probation.

Lorsqu’un tireur arrive enetard a une compétition, il ne doit étre crédité d’auteimps supplémentaire, & moins que son re-
tard ne soit imputable a des circonstances indepeasd de sa volonté.

S'il peut étre démontré que son retard est causélgm circonstances indépendantes de sa volondérydui accordera un
temps supplémentaire (si cela est possible sarsrper 'ensemble du programme de tir) et déternairgpiand et sur quel
poste de tir ce tireur pourra rattraper le tempesiséries perdues.

Un tireur qui est passé au contréle mais ne pageanter laarte de contrbleau début de I'épreuve pourra commencer celle-
ci. Cependant, si avant la fin du temps officiel’dpreuve, il ne peut pas obtenir confirmation &mn responsable d'équipe)
du passage du pistolet au Contréle, il sera péndésg points a déduire du ou des impacts de videplus basse dans la
premiére série. La responsabilité de passer au @erttans ce but lui incombe (ou a son responsabl@)cun temps supplé-
mentaire ne sera accordé.

Pour la Cible Mobile 50m, les 2 points seront déddit score total.

6.11.7.Tirs irréguliers dans les épreuves 10/50/300m
Tirs en excédent dans une épreuve ou position

Si dans une épreuve ou une position, un tireumplite de coups que prévu au programme, le coupfglémentaire(s) doit
étre annulé sur la derniere cible(s) de compétit®ire coup(s) ne peut étre clairement identiiécoup(s) de la plus haute
valeur sera annulé. Pour chaque coup en tropelertdoit également étre pénalisé de 2 points aid®du ou des impacts de
la valeur la plus basse de la premiére série.Darsépreuve 25m, la regle ci-dessus s'applique, aaigduction sera faite
dans la série ou a été tiré le tir supplémentaire.

Tirs en excédent sur une cible papier

Si un tireur tire sur une de ses cibles de matab gé coups qu'il n’en est prévu, il ne doit pae genalisé pour les deux (2)
premiers tirs. A partir du®3® tir mal placé et pour chacun des suivants & gg&mnalisé de 2 points pour chacune des erreurs
dans la série ou l'incident est advenu. Il devralément tirer en moins le nombre de coups corredgnsur les cibles sui-
vantes de maniére a ce que le total des coups th it correct.

Pour compter les points dans cette situation, partera la valeur des coups excédentaires vershiEs comportant un nom-
bre de coups inférieur au nombre prévu pour ramainei chaque cible au nombre normal de coups.
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6.11.9.1
6.11.9.1.1

6.11.9.2
6.11.9.2.1

6.12.1.1

6.12.1.1.1
6.12.1.1.2
6.12.1.1.3
6.12.1.1.4

6.12.1.2

Si I'ordre réel des coups a transférer ne peutétbli clairement a I'aide des notes du greffilsrdoivent étre inscrits dans
I'ordre de valeur décroissante de sorte que lertite retire aucun profit dans un compte a rebpaws un barrage.
Toutes les épreuves en trois (3) positions sermmsidérées comme une épreuve unique.

6.11.8.Tirs croisés
Les tirs croisés de compétition doivent étre comptEmme des coups manqués.

Un concurrent qui tire une balle d'essai dans lidecile compétition d’un autre tireur, doit étre iés€ d’une déduction de 2
points dans la®® série.
Un concurrent qui tire une balle d’essai dansliéeail'essai d’un autre tireur ne sera pas pénalisé.

Si un tireur recoit sur sa cible tin croisé confirmé et qu'il est impossible de déterminer quel impesttle sien, il doit étre
crédité de la valeur du meilleur impact indéterminé

Si, sur la cible de compétition d’un tireur, il sté@ plus d’'impacts qu'il n’en est prévu et s'il @spossible de confirmer que
ces coups proviennent d’'autres tireurs, les meglde ces impacts seront annulés.

Un tireur qui désire contester un impact sur spiaraible doit avertir immédiatement I'arbitre casple tir.

Si l'arbitre confirme que le tireur n'a pas tirédlalle(s) contestée, il doit faire figurer la déat@on sur le Rapport d'incident et
le registre de stand et le coup doit étre annulé.

Si l'arbitre ne peut confirmer, au-dela d’'un doutisonnable, que le tireur n’a pas tiré la balle(s)testée, le coup(s) doit étre
compté au tireur.

L'annulation d'un tir doit étre justifiée par lesisons suivantes :

Le greffier ou autre officiel du stand confirme gan observation de la cible et du tireur que egluia pas tiré le coup.

Un “coup manquant” est signalé a peu prés au méamemt par un autre tireur ou un greffier d’'un deexdou trois postes

voisins.

Coup croisé sur cible électronique 300 m

Le coup croisé sur cible électronique 300 m ne pasenregistré par le réceptacle de la cible masindication sera regue
par le centre de contréle.

Le tireur dont la cible n'a pas recu le coup préewerra attribuer un manqué (zéro) et il seragmé\qu’il a croisé son tir.

6.11.9.Géne du tireur

Si un tireur considére qu'il a été dérangé pentamit d’'un coup, il doit maintenir son arme pdiatvers le bas et prévenir
immédiatementarbitre de stand ou le membre du Jury, sans dérdas autres tireurs.

Réclamation (géne) justifiée

Le coup est annulé et le tireur peut répéter tfap(s) ou la série.

Réclamation (géne) non justifiée

Le coup est compté au tireur et il peut continugired sans étre pénalisé.

6.12.INCIDENTS (MAUVAIS FONCTIONNEMENTS)

6.12.1.Généralités

Le tireur victime d'un mauvais fonctionnement dae arme ou de ses munitions peut, avec la permishioJury, réparer ou
continuer avec une autre arme.

Incidents admis en compétition.

Défaut de fonctionnement de la cartouche.

Balle ou plomb coincé dans le canon.

Pas de départ bien que la détente ait été actionnée

Défaut de fonctionnement de I'extracteur.

Si on utilise une arme de remplacement, celle-iti&toe approuvée par le Contréle.

6.12.2.Temps supplémentaire accordé

Le temps (total) supplémentaire maximum attribuérpéparer ou échanger une arme est de 15 mideteésdoit étre termi-
né dans le méme relais.
Il doit étre accordé au tireur des essais en noitiibnité durant le temps de tir restant et avianteprise du match.

Le temps et les essais supplémentaires ne doitrera@ordés que si l'interruption ne résulte pasealfaute du tireur.
Dans tous les cas, les arbitres et le jury doiéemtinformés de fagon gu'ils puissent déciderrdesures a prendre.
6.12.3.Incidents non admis en compétition

Le tireur n'a pas chargé son arme.

Le tireur n'a pas actionné la détente.

Le défaut de fonctionnement est imputable a touteeaause qui aurait pu étre raisonnablementgeg par le tireur.
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6.13.4.2.2

6.13.4.2.3

6.13.4.2.4

6.134.2.5

6.13.4.3

6.13.4.3.1

6.13.4.3.2

6.13.4.5.1

6.13.PANNES DES CIBLES ELECTRONIQUES 10M ET 50M |

Pour le 25m voir le Réglement pistolet

6.13.1.Panne de I'ensemble des cibles
L’heure de la panne et le temps de tir écoulé &oét enregistré par I'Arbitre Principal de stangastle Jury.

Les tirs de compétition déja effectués par chagaartdoivent étre comptés et enregistrés.
Dans le cas de panne générale d’alimentation dha siigpeut étre nécessaire d’attendre le rétadtient du secteur pour pou-
voir relever le nombre de coups enregistrés parildes (I'enregistrement des moniteurs n'est passsaire)

6.13.2.Apres réparation

Ajouter 5 minutes au temps de tir restant.

Annoncer (haut-parleur) la reprise au moins 5 n@s@vant.

Autoriser les tireurs a se replacer dans les 5 regavant la reprise.

Accorder un nombre illimité d’essais au début dugs restant avant que les tirs de compétition peerment.

6.13.3.Panne d'une seule cible & 10m et 50m

Si une cible électronique ne peut étre réparée ldans minutes, le tireur est déplacé sur un audste ou — a partir du mo-
ment ou il sera prét - il disposera d'un tempstexichel de 5 minutes et d'essais en nombre #érau début du temps majoré
restant.

6.13.4.Réclamation pour défaut du moniteur

Le tireur doit immédiatement prévenir I'arbitre.

L'arbitre doit prendre par écrit I'heure de la @ohtion et un membre du Jury (ou plus) doit vemipaste de tir.
Le tireur sera invité a tirer un coup supplémestairr sa cible.

Si la valeur et la localisation du coup supplémieatsont enregistrées et affichées normalemeriesuaoniteur, le tireur devra
continuer immédiatement la compétition.

Les paramétres du coup supplémentaire seront abtéensmis par écrit au Jury et inscrit sur lgiftee de stand et un Rap-
port d'incident

Al'issue de I'épreuve, le Jury appliquera la g@dure d'examen des cibles électroniques”.

A I'aide de ces informations et de celles transmisar le pas de tir (heure et localisation duup@émentaire), le Jury doit
déterminer si tous les tirs - incluant le tir sifppentaire —ont été enregistrés par le calculateur.

Si tous les tirs ont été enregistrés correctenlertipup “contesté” sera compté ainsi que le couppEmentaire” tiré immeé-
diatement apres, mais le dernier coup sera codsaeexcédent et annulé.

Si le coup “contesté” n'est pas retrouvé par latgdure d'examen des cibles électroniques” oweslleseuls les coups cor-
rectement enregistrés seront comptés dans le &daveclusion du dernier coup qui sera considéreédentaire” et annulé.

Si le coup “contesté” n'est pas retrouvé dans leoike du calculateur mais retrouvé ailleurs, ley e classement en déter-
minera la validité et la valeur.

Si la valeur et la localisation du coup supplémieaitae sont pas enregistrées et affichées normatesoe le moniteur et que
la cible ne peut pas étre réparée dans les 5 rsinletéireur est déplacé sur un autre poste opartr du moment ou il sera
prét - il disposera d'un temps additionnel de Butas et d'essais en nombre illimité au débuethps majoré restant.

Dans les épreuves 10m et 50m pistolet et carabideyra ensuite répéter les 2 coups de compétitmmenregistrés ou mon-
trés par la cible précédente défaillante puis pours la compétition.

Dans les épreuves Cible Mobile 10l sera accordé 2 minutes au tireur pour reprisdrposition et commencer des essais
selon la regle. Il devra ensuite répéter les 2 salgycompétition non enregistrés ou montrés peibla précédente défaillante
puis poursuivre la compétition.

Le tireur sera crédité de tous les tirs qui ontnétdtrés par le moniteur de la premiére cible etods les tirs de compétition
correctement tirés et montrés par la seconde aitilesée. Si les 2 tirs supplémentaires sont easoétrouvés dans
I'enregistrement du calculateur de la premiéréeciits seront annulés

Si un tireur — durant les essais — se plaint aedistrement ou de |'évaluation d'un tir(s), leyJaeut le déplacer sur un autre
poste en lui accordant une bonification de temesJlry examinera dés que possible les tirs d'easale poste d'origine en
appliquant la "procédure d'examen des cibles @leicfues".

Si 'examen démontre que les résultats sont dsrriectireur sera pénalisé de 2 points a dédwriirdpact de plus basse va-
leur de la premiére série.

6.13.5.Défaillance du ruban papier ou caoutchouc.

Si le Jury décide que le probleme est di a un défauancement du ruban papier ou caoutchouagertsera déplacé sur un
poste de réserve avec des essais en nombre ilhmitEbut du temps majoré restant puis la répeétitionombre de coups de
match décidé par le Jury.

Le tireur sera crédité de tous les tirs qui ontoétgectement montrés par le moniteur de la prengiie et de tous les tirs de
compétition tirés sur la seconde cible pour coieplie match.

Apres la fin de I'épreuve, le Jury décidera quiedsdbivent étre comptés sur chacune des cibles.

6.13.6.Contestation d'impact sur cible électronique

Aprés I'épreuve — et avant d'effacer pour le tivaut- les paramétres complets du calculateur ( {FDi@t) seront extraits et
imprimés par le technicien ou l'arbitre de standrpchacun des postes ayant fait I'objet d'unendation ainsi que pour les
postes immédiatement adjacents.

Aprés la fin de I'épreuve, la "procédure d'examemaibles électroniques” sera appliquée.

Les coups n'ayant pas été mesurés seront cafands Jury de classement.
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6.14.6.5.1
6.14.6.5.2

6.14.BARRAGES |

6.14.1.Scores parfaits
Toutes les égalités de score a l'issue des éprdeavgsalification seront départagées a l'except@mscores parfaits.

6.14.2.Régle de "Compte inversé"
Les égalités pour les épreuves 300m, 50m, 10rb et 2en I'absence de tir supplémentaire "shool-sfffont départagés par
la régle de Compte inversé suivante:

Le nombre le plus élevé de “mouché&gnon applicable FFTIR sauf avec cibles électronigsle

Le score le plus élevé de la derniére série deolP< (sans les mouches ou les décimales), en rantopar séries de 10
coups jusqu’a fin d'égalité

Le nombre le plus élevé de 10, de 9, de 8, etc.

Si I'égalité demeure, les concurrents seront placéméme rang et inscrits par ordre alphabétiqueodude famille.

Les tireurs participant a un "shoot-off" serontsks selon le résultat de celui-ci. Les égalitémnées aux dernieres places se-
ront départagées en appliquant la regle@aipte inversé au résultat du "shoot-off"

6.14.3.Epreuves 25m sans finales
Les tireurs a égalité pour les 3 premiéres plaegems départagés par un tir supplémentaire "shffotfeoir régles 25m)

Quand plusieurs tireurs sont a égalité pour plusiplaces, I'égalité sera d'abord résolue poulaleefda plus basse puis suc-
cessivement en remontant vers les places les plitesy

6.14.4.Plateaux (voir regles section 9)
6.14.5.Cible Mobile (voir regles section 10)

6.14.6.Epreuves olympiques (avec finales)

Une égalité pour participer a une finale apres I'émeuve de qualification sera résolue par un tir supfgmentaire "shoot-
off" et les régles individuelles de barrage ne semb pas appliquées.

Le barrage doit commencer dés que possible aprds ldu délai de réclamation qui suit I'affichage dlassement.
Si le barrage n’'a pas lieu a un moment prévu aatae et formellement annoncé, les tireurs concednégent rester en
contact avec I'Arbitre Principal en attendant dbeure et le lieu soient annoncés.

Le barrage doit avoir lieu sur des postes de jacahts, attribués par tirage au sort superviséepaury

Si un tireur ne se présente pas au barrage, ilck@saé dernier de ce barrage. Si deux tireurdumine se présentent pas, ils
seront départagés et classés conformément a &péglue pour le barrage individuel.

Pendant le barrage, les incidents mécaniquestretsaurégularités doivent étre traités conforménaarx régles ISSF, mais un
seul mauvais fonctionnement est permis pour leagaret tous les coups devant étre retirés ou codsple seront immédia-
tement.

Dans les épreuves 10m et 5Qmane période de préparation—essai de 5 minuteggle 5 tirs (comptage au dixieme) dans la
position de finale appropriée en 75 secondes (46rgkes position couché) par tir. Si I'égalité demealle sera départagée
ensuite coup par coup.

Reégles de tir supplémentaire "shoot-off" & 25m

Les tireurs a égalité seront mis en place sur deesux postes de tir tirés au sort par le junjesustand de I'épreuve de quali-
fication. Si tous les tireurs a égalité ne peuyers tirer ensemble, I'ordre de tir sera tiré at sor

Si I'égalité persiste, le tir doit se poursuivre.

Procédure: 2 minutes de préparation puis début.du t

Epreuve Compétition Essais
Vitesse 1 série en 4 secondes 1 série en 4 secondes
25met PC 1 série en 3/7 1 série en 3/7
Standard 1 série en 10 secondes 1 série en 150dssc0

Dans le cas d'égalité, un deuxiefaboot-off' composé d'une (1) série doit étre tiré.

Si I'égalité n'est pas encore brisé€'sleoot-off" se poursuivra jusqu'a ce que I'égalité soit rompue

6.14.7 Epreuves par équipes

Les égalités dans les épreuves par équipe doitentiépartagées par la totalisation des résulegsbmbres de I'équipe et
I'application des régles prévues pour le barrad®ituel. Pas de tir supplémentaire "shoot-off" gquipes.
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6.15.4.1
6.15.4.1.1

6.15.4.2

6.15.RECLAMATIONS ET APPELS |

6.15.1.Caution
Réclamation: 25 € ou son équivalent local.

Appel : 50 € ou son équivalent local.
Cette somme est gardée par I'organisation si lamétlon ou l'appel n'est pas retenu, sinon etleseslue au plaignant.

6.15.2.Réclamations verbales

Tout tireur ou responsable d’équipe a le droitrattre en cause les conditions de la compétitesmdEcisions ou les mesures
prises, en s'adressant immédiatement et verbaleinentofficiel, a I'arbitre de stand ou un memhreldry.

Une telle réclamation pourra concerner les raisomgntes et la caution sera exigible:

Un tireur ou un responsable d’équipe considerelemecgles et reglement ISSF ou le programme rpastété respectés pen-
dant la compétition.

Un tireur ou responsable d'équipe n’est pas d'atewec une décision ou une mesure prise par umeadu un membre du
Jury.

Un tireur a été géné ou dérangé par un autre tiveuofficiel, un spectateur, les médias ou unesgugrsonne ou cause.

Un tireur a d0 interrompre son tir pendant un longment a cause d'une défaillance du matériel, @galtcissement
d'irrégularités ou autre raison.
Des irrégularités ont été commises en ce qui coedes temps de tir, telles que temps de tir tapts.

Les officiels, arbitres de stand et membres dy doivent tenir compte sur-le-champ des réclamatierbales. lls peuvent
prendre des mesures pour redresser la situatiordiiatement ou bien soumettre la réclamation au gowy décision. Dans
des cas de ce genre, un arbitre ou un membre gydut, si nécessaire, interrompre momentanémeéint le

6.15.3.Réclamations écrites

Tout tireur ou responsable d'équipe en désaccaed Evmesure ou la décision prise aprés une rétilameerbale peut adres-
ser une réclamation écrite au Jury. Une réclamatioite peut étre déposée sans réclamation vepb&déable.

Toute réclamation écrite doit étre présentée dardéiai maximum d80 minutesapres l'incident et la caution est exigée.
Le Comité d'organisation doit fournir des imprimés réclamation écrite.

6.15.4.Réclamations au sujet du score

Les décisions du Jury de classement sur la valeur ket nombre de coups sur une cible sont définitivest ne peuvent pas
faire l'objet d'une réclamation.

Délais de réclamation (protest time)

Toutes les réclamations concernant le score do®eatdéposées dans [E3 minutessuivant I'affichage des résultats au ta-
bleau principal. L’heure limite de réclamation defigurer sur ce tableau immédiatement apréis ld'&ffichage.

Le lieu ou les réclamations de score doivent@tmosées devra étre mentionné sur le programnogebffi

Cibles électroniques

6.15.4.2.1 La réclamation concernant la valeur d’'un coup me aeceptée que si elle est faite avant le coup série (25m) qui suit ou

6.15.4.2.2
6.15.4.2.3

6.15.4.2.4

6.15.4.3
6.15.4.3.1

dans les 3 minutes s'il s'agit du dernier coupefeéption d'un probléme de blocage de la bardmdtrdle papier ou caout-
chouc)

Si un tireur conteste la valeur d'un coup, il lissdemandé un coup supplémentaire en fin de ndet¢hgon a ce que celui ci
puisse étre compté si la réclamation est accepig@eda valeur correcte du coup contesté ne p=I€pe déterminée.

Si la réclamation concernant la valeur d’'un cougiraque zéro ou défaut d’enregistrement) n'estrg@nue, une pénalité de
2 points sera infligée et la caution sera retenue.

Le responsable d'équipe ou le tireur a le droit@®aitre la délibération concernant le tir réclamé

Cibles papier

Si un tireur ou un officiel d’équipe considere daevaleur d'un coup sur cible en carton est malpgtémou enregistrée, il peut
réclamer sauf s'il s’agit d'une valgiaugéequi est définitive et ne peut pas étre remiseagIse.

La réclamation ne pourra donc concerner qu’un impan jaugé ou une erreur d’enregistrement.

La caution sera exigée.

Quand la cible est comptée au classement, le ¢bgdiige ou le tireur pourra voir I'impact contasigis sans toucher la cible.

6.15.5.Appels

En cas de désaccord avec une décision du Jurguil gire fait appel auprés du Jury d'Appel. Unagbel doit étre présenté
par écrit, par le chef d’équipe ou un de ses reptésts, dans un délai maximum d’une heure apaésdnce de la décision
du Jury. Dans des circonstances particuliéressl de présentation des appels peut étre podéhe@res par décision du Ju-
ry d’Appel. Une telle décision peut conduire a mepola cérémonie de remise des médailles pourdiépe concernée.

La décision du Jury d'appel est définitive.

6.15.6.Exploitation des décisions
Le Comité d’organisation ou le Délégué techniquiealt envoyer au Secrétariat ISSF avec le rappuat ét les résultats, les
copies de toutes les décisions relatives aux rétlams écrites pour examen par le Comité Techni§&¢ |



N\ ))/f/ 7ir Régles techniques générales ISSF RG janvier 2009 page 37

o
=
o
N
[EY

o
'_\
o
[N
(N

o
[
o
N
w

o

16.4.
16.4.
.16.4.
6.16.4.3.1
6.16.4.3.2
6.16.4.3.2.1

[EY

¢
N

(o2}
w

6.16.4.3.2.2
6.16.4.3.3
6.16.4.33.1
6.16.4.3.4
6.16.4.3.5
6.16.4.4

6.16.4.4.1

6.16.4.5
6.16.4.5.1
6.16.4.5.1.1

6.16.4.5.1.2
6.16.4.5.2

6.16.FINALES DES DISCIPLINES OLYMPIQUES |

Lors des compétitions internationales, tous lesmandements de tir devront étre donnés en langylaise.

6.16.1.Procédures de compétition
Dans chaque discipline olympique, le programme detrgst tiré et constitue un " tour de qualificatlopour la finale.

6.16.2.Présence au stand de finale

Les responsables d'équipes doivent présentertieeuss dans la zone de préparation et en rendrgiau Jury au moins
20mm avant I'horaire de départ prévu pour la finakes tireurs devront étre préts et avec tout iggonent nécessaire a la
finale, ils devront étre habillés pour la compétitet munis seulement de I'équipement de tir néiess

Les membres du Jury et les arbitres devront eféedeurs vérifications et pesées de détente darnsrle de préparation.
L’horaire de départ doit figurer sur le programnfiiciel. Tout délai doit étre annoncé et affiché istand de finale.

Le tireur en retard dans la zone de préparation sergpénalisé de 2 points sur le son premier tir de fade.

6.16.3.Présentation des finalistes.

Les tireurs seront présentés aux spectateurepanbm et nationalité etevront demeurer face a euxjusqu'a ce que
tous soient présentés. Ensuite, ils seront auaigagner leurs postes de tir ou ils pourrontniendeurs armes, tirer a sec,
effectuer des tenues et des visées. Des infornsasiopplémentaires sur les tireurs pourront étrevées pendant la prépa-
ration et — si nécessaire — les premiéres mings®ssais.

Pistolet vitesse 25m hommes

Si le nombre de finalistes est supérieur au nombrgroupes de 5 cibles, Iésfinalistes seront présentés ensemble

6.16.4.10m et 50m pistolet et carabine.

Epreuve Homme/Damé Temps de tir
10m carabine/pistolet Homme/Dame 75 secondés
50m carabine 3 positions (debout) Homme/Dame  76nshss
50m carabine couché Homme 45 secondgs
50m pistolet Homme 75 secondes|

Nombre de finalistes dans chaque épreuve : 8

Répartition des postesies tireurs seront placés a partir de la gauche Bardre de leur classement

Nombre de cibles: 10

Une cible de remplacement avec une cible de caotigmétioit étre disponible a droite et a gauche &lénalistes.
Cibles en papier seulement

Nombre de cibles d'essai: 4 pour chaque épreuve

Nombre de coup de compétition par cible: 1 parecibl

Cibles électroniques

La présentation des 8 cibles sur les moniteursplestateurs doit étre identique et bien visibletpas.
Préparation 10m et 50m:la préparation de 3 minutes commence avec le comtemaent’ DEBUT DE PREPARATION".
Le départ de charge propulsive (10m) est interdit teune pénalité de 2 points sera appliquée.

L’horaire de départ de la finale (qui doit figurer sur le programméaél) débute avec le commandemé6HARGEZ"

du premier coup ou série. Tout délai doit étreomaé affiché dans le stand des finales.

Tout finaliste non présent a son poste et préea i ce moment est classé dernier de la finaléest pas autorisé a partici-
per a celle-ci.

Commandements des essais

A la fin de la préparation, l'arbitre annon®EBUT DES ESSAIS" (5 minutes pour un nombre illimité de coups)
L'arbitre annoncé 30 SECONDES" avant la fin des essais.

A la fin des 5 minutes d'essais, 'arbitre annd'SEOP".

Trente (30) secondes de pause (réglage informatmuis I'arbitre s'assure que les cibles sont préte

6.16.4.5.3 Commandements de la finale 10m et 50nt0 coups tirés un par un avec les commandemeinnssi pour chaque coup.

Pour le"(1®") tir de compéti- | Aprés ce commandement, le tireur charge son arme.
tion" / (ou tir suivant) La cartouche (ou le plombdloit étreINTRODUITE DANS LA CHAMBRE uniquemen

"CHARGEZ" apres le commandeméf@HARGEZ" .
"ATTENTION Ce commandement accompagné du compte & rebourtadsiér aux tireurs le temps fe
3..2.1.TIR" prendre leur position de tir.

Le tireur a75 seconde$45 secondes couché) pour tirer a partir du corement "TIR".
Le temps de tir démarre au commandement "TIR"

"STOP" Ce commandement est donné 5 secondes aprés quaikr diesur ait tiré, ou immédiate
ment a la fin du temps (dans ce cas, la derni@@nske doit correspondre a "STOP")

(changement des cibles) | Pour la tranchée ou les rameneurs aprés le commendéSTOP".
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6.16.4.5.3.1
6.16.4.5.3.2

6.16.4.5.3.3
6.16.4.5.3.4
6.16.4.5.35
6.16.4.5.3.6
6.16.4.6

6.16.4.6.1
6.16.4.6.2

6.16.4.6.3
6.16.4.6.3.1

6.16.4.6.3.2

6.16.5.2.2

6.16.5.2.

6.16.5.3
6.16.5.3.1
6.16.5.3.2
6.16.5.3.3

6.16.5.3.4
6.16.5.3.5
6.16.5.4

6.16.5.4.1
6.16.5.4.2
6.16.5.4.3

Immédiatement apreés "STOP" I'annonce des résultét€ommencer.

10 secondes apres comptage immédiat et définitihégue tir et annonce des résultats, la procéshreerépétée jusqu'a ce
gue les 10 coups soient tirés. Toute réclamationédie immédiate et faite par le tireur ou sorr&inieur en levant la main.
Chaque coup tiré avant “TIR” ou aprées “STOP” seram@nmanqué.

Si un tireur tire plus d'un coup aprés chaque conaenent, ces coups seront comptés zéro pour la.fina

Les rameneurs ne doivent étre actionnés qu’apstap™et "changement de cibles" afin de ne pasrdéaeoisins.
Les visées sont autorisées, uniqguement entre™stop‘chargez” suivant. Le tir a sec est interdit

Barrages en finales 10 m et 50 m

Les tireurs seront départagés par un tir supplérenishoot off) coup par coup.

Apres le dernier coup, tous les tireurs doiventeresn place jusqu’a I'annonce du résultat findl.ySa des égalités, les ti-
reurs concernés restent en place et tous les auwees doivent se retirer immédiatement en laiskaurs armes en place.
Dans le cas de plusieurs égalités (par exempliee@s pour 2° et 3° et 2 tireurs pour 5° et 6flpsedevront étre résolues
successivemengn commengant par le rang le plus bas.

Le barrage commencera sans délai et sans esstaddi en poursuivant la procédure de finale ji&séjn de I'égalité.

En cas de barrage multiple a 50m, si le délai d&p&sminutes, il pourra étre accordé (sur demajudgju'a 3 coups
d'échauffement (sans indication de résultat) ese@®@ndes au maximum avec les commandements "TIBT&P".
Aprés annonce du résultat, la procédure continsguja rupture de I'égalité.

6.16.5.Pistolet 25m

Epreuve Homme/Damé Temps de tir/séries
Pistolet 25m Dame 4 séries en vitesse 3/7
Pistolet 25m vitesse Homme 4 séries de 4 secondes

Nombre de finalistes: 8 pour le pistolet dame po#6r le pistolet vitesse

Répartition des postes
Les tireurs seront répartis en fonction de leussgaent de qualification.
Répartition des postes Pistolet 25m vitesse homme

Groupedecibles| Al Bl G DO H H A B C A B
1 relais 1°12°(3°[4°|5°|6° oU 1% relais 4°/5°|6° ou 1% relais 5° 6°
Z™relais 1°92°|3° 2°™relais 3°4°
3 relais 19 2°
Répartition des postes Pistolet 25m dame
Groupe de cibles A B
Numéro de poste 112|345 6] 7[@)9]10
Classement de dépdrit° | 2° 3°]4°|5°|6° 7°] 8°

Préparation 25m: La préparation de 2 minutes commence avec le comiemaent DEBUT DE PREPARATION" .
Finale Pistolet 25m vitesse hommea finale sera conduite de la maniére suivante:
Une série de 5 coups d’essai en 4 secondes.
Quatre séries de compétition de 5 coups en 4 sesafithcune.
Commandements
"Série d'essai" "CHARGEZ" Tous les tireurs chargent en 1 minute.
Pour le"(1®) tir de compétition” / | Tous les tireurs chargent émminute.
(ou tir suivant) "CHARGEZ"
"ATTENTION" Il es cibles sont effacées / ou le rouge s'allume
"3..2..1..TIR" A"1" les tireurs doivent étre en position "PRET.
A"TIR" [larbitre appuie sur la commande d'apparition abkes ou d'allumag
du vert. Les cibles vont apparaitre ou le vertistaér apre8" (+/-1)
5 secondes apres la fin de la série, I'annoncecdoitmencer.
10 secondes aprés l'annonce des résultats, landsesérie doit débuter.
Finale Pistolet 25m damela finale sera conduite de la maniére suivante:
Une série de 5 coups d’essai en 3/7.
Quatre séries de compétition de 5 coups en 3/7.
Les finalistes tireront les séries d’essai aing s séries de compétition en méme temps sonsde®s commandements:
"Série d'essai" "CHARGEZ" Tous les tireurs chargent enminute.
Pour le"(1®) tir de compétition" / | Tous les tireurs chargent é@minute.
(ou tir suivant)"CHARGEZ"
"ATTENTION" Les cibles s’effacent (ou lampe rouge) et aprédélai de 7 +/- 1 secondes, les
cibles apparaissent ou la lampe verte s'allume.

Avant chaque coup, le tireur doit descendre sos &érgrendre la position “PRET”.
Pendant la série le pistolet ne doit pas s’appayartable.

D
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6.16.5.4.4
6.16.5.4.5
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16.6.1
6.6.2
16.6.2.1

o
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o

6.16.6.2.2
6.16.6.2.3
6.16.6.2.4

6.16.6.2.5
6.16.6.2.6

6.16.6.3
6.16.6.3.1

6.16.6.3.2
6.16.6.3.3
6.16.6.3.4

6.16.6.4
6.16.6.4.1

6.16.6.4.2

6.16.6.5

6.16.6.5.1
6.16.6.5.2
6.16.6.5.3

6.16.6.5.4
6.16.6.5.5
6.16.6.5.5.1

6.16.6.5.5.2

6.16.6.5.6
6.16.6.5.6.1

6.16.6.5.6.2

5 secondes apreés la fin de la série, 'annoncecdoitmencer.
10 secondes aprés I'annonce des résultats, lassérante doit débuter.

6.16.6.Barrages en finales 25 m
Les tireurs seront départagés par un tir suppléiren(shoot off)

Pistolet 25m vitesse homme

Les ex aequo tireront une série de 5 coups dam&mee temps et les mémes conditions que la finadguja ce que I'égalité
disparaisse.
Les autres tireurs devront se retirer des I'affgghée leur score final.

Le barrage commencera sans délai.

De nouveaux postes de tir seront attribués auxrréu barrage par tirage au sort sous la directindury.
Dans le cas ou il y a plus de tireurs a égalitédpipostes disponibles, I'ordre de tir sera égaletiré au sort.
Dans le cas de plusieurs égalités, elles devromtrésolues successivement en commengant pardéeratus bas.

Chaque série de barrage commence par une sériai @rsb secondes.
Pistolet 25m dame

Les ex aequo tireront une série de 5 coups damé&hee temps et les mémes conditions que la finadguja ce que 'égalité
disparaisse.
Les autres tireurs devront se retirer dés I'affgghde leur score final.

Le barrage commencera sans délai.
Dans le cas de plusieurs égalités, elles devroatrésolues successivement en commencant pardéeafus bas.
Mauvais fonctionnement dans les épreuves10m, 25@ret

Dans le cas d'un incident de fonctionnement ADM#Sireur sera autorisé a compléter ou répétey t&gp(s) non tiré(s) ou
série, une fois durant la finale (y compris lesrages) s'il peut réparer ou remplacer son arme aoitions dans les 3 minu-
tes qui suivent la reconnaissance de l'incidentcerADMIS.

Si l'incident de fonctionnement est NON ADMIS, @& pas de nouveau tir.

Le tireur peut tenter de corriger un fonctionnend#fectueux pendant le temps restant. Aprées taat e correction, le ti-
reur ne pourra plus réclamer un incident de fomct@ment ADMIS, a moins qu'une piéce du pistadétsuffisamment en-
dommagée pour empécher son fonctionnement.

Panne de la ciblerie 10m, 25, 50m

Dans le cas de panne meite la ciblerie, la procédure suivante sera utilisée.
Tous les coups ou série complétement tiré(s)quer fies tireurs seront comptés comme un sous total.

Si la ciblerie ne peut pas étre réparée pour pérenge continuer la finale dans un délai de 1 hdarsous total enregistré se-
ra pris comme score final total de la compétitibles récompenses données sur cette base.
Dans le cas d'égalité, il sera appliqué la regige de barrage en comptant le score de finaleneoderniére série.

Aprés réparation et s'il est possible de reprefadii@ale dans un délai inférieur a 1 heure, lacpture sera la suivante:

A 10m et 50m, les coups qui restent seront tirédestque les tireurs sont en place, ils disposetert minutes d’essais en
nombre illimité.
A 25m, une série d'essais sera allouée avant lisesp

Si une seule ciblefait défaut.
10m et 50m

Le tireur sera déplacé sur un autre poste etssdemande, il lui sera accordé une période d'elesai minutes avant de répé-
ter le précédent coup défaillant.
25m

Le tireur pistolet 25m dame sera déplacé ou laathhngée puis — sur sa demande- pourra bénéfigiez série d'essai avant
de compléter son tir.

Le tireur pistolet 25m vitesse sera déplacé suautre groupe de cibles puis — sur sa demande +fgbénéficier d'une série
d'essai avant de tirer les séries manquées.

Résultats finaux

Dans chaque épreuve, le résultat de la finaleagt@ionné au résultat obtenu lors du tour de §oation.

Les résultats de la qualification et de la findlesaque le total doivent étre montrés sur le tablet imprimés sur le palmarés
officiel.

Les points des finales seront décomptés (si p@&sivec des cibles électroniques ou des machicesgter les points ou des
dispositifs manuels qui divisent chaque zone eredigs (de 1.1, 1.2, etc. jusqu’au maximum de 1Q£3.coups sur cible en
papier, qui ne peuvent pas étre comptés au moyenadhines, seront décomptés manuellement par letras du Jury au
moyen d'instruments approuvés par I'ISSF.

6.16.7.Réclamations en finales
Toute réclamation doit étre immédiate et faitelpdireur ou son coach en levant la main.

Toute réclamation sera tranchée immédiatement
Les décisions du jury seront définitives et la mautera exigée
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6.18.1.1.

6.18.1.2.

6.17.PROTOCOLE: RECOMPENSES ET RECORDS |

6.17.1.Compétitions reconnues

Les records du monde ainsi que les records du enanelc finale peuvent étre établis au cours des Qgumpiques, Cham-
pionnats du Monde, Coupes du Monde, Championnats ri@miéiux et Jeux Continentaux conduits selon legseglu Ré-
glement Général de I'|SSF.

6.17.2.Eliminatoires ou compétitions finales
Les records du monde individuels peuvent étrelitabssi bien en éliminatoires qu’au cours despegitions finales.

Si exceptionnellement, les finales sont tirées dfassstands fermés a 25m et 50m, les records dderarec finale pourront
étre homologués.

6.17.3.Rapport du Délégué Technique

Le ou les délégués techniques de I'ISSF doiveépamer lors du championnat un rapport des recoafsliaux ou olympi-
gues nouvellement établis. Ce rapport doit confirmes les regles et réglements ISSF ainsi que lgramame ont bien été
respectés.

6.17.4.Régles
Les records du monde doivent étre établis en rémpieles regles du Réglement Général de I'ISSF.

6.17.5.Titres et médailles

Selon les régles du CIO, titres et médaille olympgjne sont décernés qu’a titre individuel.

Les épreuves olympiques sont énumérées dans lerRargl&énéral de I'ISSF.

La liste des titres et médailles individuels et quipes décernés tirées au cours des champiathmat®nde figure dans le
Réglement Général de I'|SSF.

Les titres et médaillés individuels et par équipesours des championnats du monde seront récoggpsel®n le Réglement
Général de I'|SSF.

Médailles et récompenses doivent étre données imateéaent aprés les Finales ou la fin du temps damation avec suffi-
samment de temps pour que les tireurs puissentsallehanger pour revétir des vétements convengidsgle tenue de tir)
Durant les remises de récompenses ou les cérénuffi@slles, il est demandé aux athletes de segmter vétus de leur uni-
forme ou survétement national (haut et bas). Tesisrlembres de I'équipe doivent étre vétus de laennéamiere.

6.18.RELATION AVEC LES MEDIAS |

6.18.1.Information

Il'y a lieu de faciliter la tache des représentaleda presse, de la radio et de la télévisioriesl@ssister et de coopérer avec
eux, afin d'assurer une bonne information. Toutefpendant les compétitions, les concurrents needbipas étre dérangés
par les photographes et / ou les interviews.

Les résultats finaux doivent étre mis a la dispasities médias.

Les scores provisoires puis définitifs, doiveneé&tffichés sur de grands tableaux permettant eewxrs, aux spectateurs et aux
médias d’'étre a tout moment informés. Ces tableaivedt étre installés a proximité des stands depétition, mais a une
distance convenable pour éviter de déranger lesrtir
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6.19.IMPRIMES
- , .
3\% Réclamation-rpage 1

Renseignementssa remplir par le tireur ou son responsable)

Description de I'action ou décision contestée

Motifs de la contestation (regles concernées)

Réclamation déposée par Signature

Renseignementsga remplir par le Comité d'Organisation)
Date.................. et heure................. du dépbt de la réclamation
Caution versée....................

Réclamation regue par Signature
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S

%)me Réclamation-page 2

Décision du Jury (a compléter par le Président duury)

Le Jury réunile................. - O heure pour examilzeréclamation décide.

| RECLAMATION ACCEPTEE IRECLAMATION REJETEE

Motifs de la décision du Jury

Nom du Président du Jury Signature

Renseignement@ remplir par le Comité d'Organisation)
Date.................. etheure................. de la notification au plaignant

| Caution retehue | Caution reversée

Notification regue par Signature




T .
N\ ))/f/ rir Régles techniques générales ISSF RG janvier 2009 page 43
B , .
ﬁgf Réclamation-rpage s
Réclamation en APPEL(a remplir par le tireur ou son responsable)
Déposée en cas de désaccord avec la décisionyu Jur
Raisons de l'appel
Motifs de la contestation (regles concernées)
Appel déposé par Signature
Renseignementssa remplir par le Comité d'Organisation)

Date.................. et heure................. du dépbt de la réclamation

Réclamation regue par Signature
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S

%)J} Réclamation—rage 4

Décision du Jury d'APPEL (a compléter par le Présiént)

Le Jury d'Appel réuni le......... - D heure pour exagnila réclamation décide.

| RECLAMATION ACCEPTEE IRECLAMATION REJETEE

Motifs de la décision du Jury d'Appel

Nom du Président du Jury d'Appel Signature

Renseignement&;\ remplir par le Comité d'Organisation)
Date.................. etheure................. de la notification au plaignant
| Caution retehue | Caution reversée

Notification recue par Signature

La décision du Jury d'APPEL est définitive
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-~ RAPPORT D'INCIDENT DE STAND EN COMPETITION
N g
yf (RANGE INCIDENT REPORT FORM) Issk mopeL IR
Numeéro de l'incident: Date: Heure:
Epreuve: N° de série:
Poste: Passe: Série de match:
Tireur: Nat/Club: Nfossard:

Description de l'incident

Nom de l'arbitre de stand Heure:
et signature

Nom du Jury de stand etitre:

et signature

Nom de l'arbitre de classement Heure:
et signature

Nom du Jury de classement Heure:

et signature

Visa du technicien Heure:

Correction et
référence

Référence:

Des que ce rapport est complété par les officielsicdtand, il doit étre remis sans délais au BureauedClassement




\\;‘\
N\ ))/f/ T Régles techniques générales ISSF RG janvier 2009 page 46
) BUREAU DE CLASSEMENT
%{fm NOTIFICATION DE CLASSEMENT

(SCORE NOTIFICATION FORM) issk Mmope.  CN

Date: Epreuve: N° de série:

Elimination/Qualification:

Résultat préliminaire affiché par (hom): lite:

Horaire limite de réclamation

Pas de réclamation (nom) RESULTATS CONFIRMBE

ou

Réclamation (imprimé joint) recue a Heure:

RESULTATS NON ENCORE CONFIRMES

Nom de l'arbitre de classement Heure:
et signature

Nom du Jury de classement Heure:
et signature

Visa du technicien Heure:

Dés que ce rapport est complété par le Comité d'oagisation, il doit étre remis sans délais au Bureade Classement
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/x% - RAPPORT D'INCIDENT DE ISSF
yﬁT FONCTIONNEMENT EN COMPETITION 25M A/B/C/D
(MALFUNCTION SCORE COMPUTATION )
Date Heure Discipline N° Série N° Poste
Nom du Tireur N° dossard

MAUVAIS FONCTIONNEMENT (écrire" A" pour admis, "NA " n on admis et "0" non tiré)

PISTOLET 25M et PERCUSSION CENTRALE

Précision Vitesse lére série| 2éme série  3eéme séfiééme série | 5éme sérig  6eme sér

Compétition Complément TOTAL

PISTOLET STANDARD

Passe 150" Passe 20" Passe 10’ lére série | 2éme sérig 3éme série  4eéme sé

Compétition Répétition Résultat final TOTAL

PISTOLET VITESSE

lére Passe 2éme Pasy Série: 8" | 8" 6" | 6" 4" | 4"
Ecran G Ecran Milieu Ecran Ecran D
Compétition
Répétition TOTAL
Résultat final

A LAISSER EN BLANC dans Total de la série Total correct de
le cas d'une premiére série de 5 coupd précédentede 5 coups la série de 10 coups

Nom de Il'arbitre de stand et signature Heure
Nom du Jury de stand et signature Heure
Nom de l'arbitre classement et signature Heure
Nom du Jury de classement et signature Heure
Confirmation de la correction manuelle du

; . Heure
calculateur et visa du technicien
Référence de la correction et visa du

Heure

Jury de classement

Des que ce rapport est complété par les officielsicdtand, il doit étre remis sans délais au BureauedClassement
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6.20.INDEX PERSONNEL




